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 مقدمه

( توسط شرکت مایکروسافت ارائه شده است که کااملا   NET.نت )داتدر فناوری #Cزبان 

است. امروزه، اکثر دانشجویان رشته کامپیوتر و فناوری اطلاعات باا ایان زباان آشانایی     گرا شئ

باه   #Cباشد. از طرف دیگار، زباان   می Cهای خانواده ترین زباندارند. زیرا، این زبان از محبوب

کاامپیوتر و  ، علاوم ICTهای رشاته کاامپیوتر، فنااوری اطلاعاات،     ترین زبانعنوان یکی از مهم

شاود. یکای از   پیشارفته تادریس مای    نویسای برناماه  زبان ی دیگر تحت عنوان درسهارشته

 باشد.نویسی، حل مسائل گوناگون میهای برنامههای موفق یادگیری زبانروش

ارائه شاده اسات کاه جاای      #Cنویسی های متعددی برای زبان برنامهدر حال حاضر کتاب  

هاا تجرباه در زمیناه تادریس، تاالیف،      گیاری از ساال  تقدیر و تشکر دارد. اما، این کتاب با بهره

های باارز ایان کتااب،    افزاری تدوین شده است. از ویژگیهای نرمنویسی و مدیریت پروژهبرنامه

 ها است.حل گام به گام به همراه توضیحات دقیق آنو های کاربردی بیان مثال

نویسای  هدف خاصی در برناماه  اند، همگی دارای کاربرد وهایی که در کتاب آورده شدهمثال

 های کاربردی و بزرگ استفاده کنید.توانید در پروژهها را میهستند و برخی از آن

 نپرداختیم. زیرا، مطالب آن گساترده اسات و بررسای   در این کتاب به آموزش بانک اطلاعاتی 

بارای   #Cاز زباان  خواهید اگر می ،گنجد. بنابرایندر این کتاب نمی نویسی بانک اطلاعاتیبرنامه

نویسای باناک   آموزش گام به گام برنامهنویسی بانک اطلاعاتی استفاده کنید، به کتاب برنامه

 نمایید. همراجع آوری نوینانتشارات فن از نوشته همین مولف #Cاطلاعاتی با 

 امیدوارم این کتاب مورد قبول اساتید، دانشجویان و خوانندگان محترم واقع شود.

آوری ناوین باه   توانید از سایت انتشارات فان ها را میهایی است که کد آنرنامهکتاب شامل ب

 بگیرید. www.fanavarinovin.netآدرس 

  نژاد ورزیعباسرمضان                                                                         

fanavarienovin@yahoo.com 
 

http://www.fanavarinovin.net/
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 فصل

1 
 #Cآشنایی با زبان 

 
 

، اندازه  فررم  button1را به فرم اضافه کرده با کلیک دکمه  Buttonای که سه کنترل برنامه    1 - 1 مثال

، button3گرردد   برا کلیرک دکمره     ، اندازه فرم به حالت نرمال برمیbutton2گردد. با کلیک دکمه حداکثر می
گرردد    ج شود، رنگ زمینه فرم آبی مری رنمای ما س از محد ده فرم خاکانشود. چنانچه ماندازه فرم کمینه می

 شود.)  ارد شود(، رنگ زمینه فرم قرمز می نما به محد ده فرم برگردداگر مکان

 مراحل طراحی و اجرا
 ایجاد کنید. Eventsپر ژه جدیدی به نام   .1

 به فرم اضافه کنید. Buttonسه کنترل   .2

 را به صورت زیر تغییر دهید: Form1_Loadمضاعف کرده، دستورات ر یداد  ناحیه خالی فرم را کلیک .3

 private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 
{ 
  button1.Text = "Maximize"; 
  button2.Text = "Normal"; 
  button3.Text = "Minimize"; 
} 

 آن را به صورت زیر تغییر دهید: Clickد را کلیک مضاعف کرده، دستورات ر یدا button1دکمه   .4

 private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 
  this.WindowState = FormWindowState.Maximized; 
} 

تعیررید  FormWindowState.Maximizedفرررم را   FormWindowStateایررد دسررتورات، خاصرریت  
 فرم بیشینه گردد. کنند تا با کلیک اید دکمه اندازهمی

 آن را به صورت زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک مضاعف کرده، دستورات ر یداد  button2دکمه   .5

 private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 

  this.WindowState = FormWindowState.Normal; 
} 

انردازه   FormWindowState.Normalمقردار  بره   FormWindowStateاید دستورات، با تغییر خاصیت 
 دهند.فرم را به اندازه معمولی ) نرمال( آن تغییر می

 آن را به صورت زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک مضاعف کرده، دستورات ر یداد  button3 دکمه   .6
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 private void button3_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
  this.WindowState = FormWindowState.Minimized; 
} 

 کنند.اید دستورات اندازه فرم را کمینه می

ظراهر شرود. در    Propertiesرا بزنید تا پنجرره   F4بر ر ی فرم کلیک کنید تا انتخاب شود. اکنون، کلید   .7
رده، را پیدا کر  MouseLeaveرا کلیک کنید تا لیست ر یدادهای فرم را ببینید. ر یداد  Eventsاید پنجره دکمه 

 نوار جلوی آن را کلیک مضاعف نمایید   دستورات آن را به صورت زیر تغییر دهید:

 private void Form1_MouseLeave(object sender, EventArgs e) 

{ 
   this.BackColor = Color.Blue; 
} 

آن، رنگ زمینره  های ر ی انتقال بر ر ی کنترل یانمای ما س از محد ده فرم اید دستورات، با خر ج مکان

 کنند.فرم را آبی می

را برای فرم اضافه کرده، دستورات آن را به صورت زیر تغییر  MouseEnter، ر یداد 7همانند مرحله   .8

 دهید:

 private void Form1_MouseEnter(object sender, EventArgs e) 
{ 
  this.BackColor = Color.Red; 
} 

 دهند.ما س در محد ده فرم رنگ فرم را به قرمز تغییر مینمای اید دستورات، با  ر د مکان

را کلیک کرده تا اندازه فررم حرداکثر گرردد. دکمره      Maximizeپر ژه را ذخیره   اجرا کنید. اکنون دکمه  .9
Normal نما را به خارج یا داخل فررم  اش برگردد   همان طور که مکانرا کلیک نمایید تا فرم به اندازه  اقعی

 به تغییر رنگ زمینه فرم دقت کنید.برید، می

 دهد:ای که اعمال زیر را انجام میبرنامه  1 – 2مثال  

   دهد. را در  سمت راست عنوان فرم نمایش می "فرم اصلی "عبارت 

   با کلیک ر ی فرم، عنوان فرم به سمت  چپ برده   با کلیک دیگر عنوان به سمت راست بر د   اید 

 د.ر ند ادامه یاب       

   دارای د  کنترلTextBox  شش کنترل  Button .باشد 

  کلیک  باbutton1 اطلاعات ،textBoxt2  بهtextBox1 شود.اضافه می 

  کلیک دکمه  باbutton2،  اطلاعاتtextBox1  بهtextBox2 اضافه 

 گردد.می 

   با کلیک دکمهbutton3 اطلاعات انتخاب شده کنترل ،textBox2  

 گردد.حذف می

  کلیک دکمه  باbutton4.رنگ زمینه فرم به سبز تغییر یابد ، 



  C#    9با زبان  آشنایی 

  با کلیک دکمهbutton5.رنگ زمینه فرم به خاکستری تبدیل شود ، 

  باکلیک دکمهbutton6گیرد.، یک تصویر در زمینه فرم قرار می 

 مراحل طراحی و اجرا 
 ایجاد کنید. Event1پر ژه جدیدی به نام   .1

 به فرم اضافه کنید. Button  شش کنترل  TextBoxد  کنترل   .2

 را به صورت زیر تغییر دهید: Form1_Loadناحیه خالی فرم را کلیک مضاعف کرده، دستورات ر یداد   .3

 private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 
{ 
   this.RightToLeft = RightToLeft.Yes; 
   this.Text = " یفرم اصل "; 
} 

تغییر  فرم اصلیعنوان فرم را به  ،نمایش اطلاعات ر ی فرم را از راست به چپ کرده جهت ،اید دستورات
 دهند.می

 آن را به صورت زیر تغییر دهید: Clickدستورات ر یداد  ،را کلیک مضاعف کرده button1دکمه   .4

 private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
   textBox1.Text += textBox2.Text; 
} 

 کنند.اضافه می textBox1را به انتهای کنترل  textBox2اطلاعات کنترل  ،اید دستورات

 آن را به صورت زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک مضاعف کرده، دستورات ر یداد  button2دکمه   .5

 private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

   textBox2.Text = textBox2.Text + textBox1.Text; 
} 

 کنند.اضافه میtextBox2 را به انتهای کنترل  textBox1اید دستورات، اطلاعات کنترل 

 آن را به صورت زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک مضاعف کرده، دستورات ر یداد  button3دکمه   .6

 private void button3_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 
   textBox2.SelectedText = ""; 
} 

 کنند.( را پاک میSeletedText) مقدار خاصیت  textBox2اید دستورات، اطلاعات انتخاب شده کنترل 

 آن را به صورت زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک مضاعف کرده، دستورات ر یداد  button4دکمه   .7

 private void button4_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
   this.BackColor = Color.Green; 
} 
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 دهند.اید دستورات، رنگ زمینه فرم را به سبز تغییر می

 آن را به صورت زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک مضاعف کرده، دستورات ر یداد  button5دکمه   .8

 private void button5_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 

   this.BackColor = Color.Gray; 
} 

 دهند.اید دستورات، رنگ زمینه فرم را به خاکستری تغییر می

 آن را به صورت زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک مضاعف کرده، دستورات ر یداد  button6 دکمه   .9

 private void button6_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
  this.BackgroundImage = Image.FromFile("c:\\windows\\Gone       
      Fishing.bmp"); 
} 

 Imageکرلاس   FromFileکنند. برای ایرد منورور از مترد    اید دستورات، زمینه فرم را با یک تصویر پر می
 کند.استفاده می

 را برای فرم اضافه نمایید. برای اید منوور، مراحل زیر را انجام دهید: Clickر یداد   .11

  ا کلیک کنید تا انتخاب شود.ناحیه خالی فرم ر 

   کلیدF4  را فشار دهید تا پنجرهProperties .فرم ظاهر شود 

   در اید پنجره دکمهEvents .را کلیک کنید تا ر یدادهای فرم را مشاهده نمایید 

   ر یدادClick      را پیدا کرده نوار جلوی آن را کلیک مضاعف کنید   دسرتورات آن را بره صرورت زیرر
 تغییر دهید:

 private void Form1_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
 this.RightToLeft = (this.RightToLeft == RightToLeft.Yes) ?     
    RightToLeft.No : RightToLeft.Yes; 
} 

 دهند.اید دستورات، با هر کلیک ر ی فرم جهت نمایش اطلاعات فرم را تغییر می

را تایپ  Value2مقدار  textBox2  در  Value1مقدار  textBox1برنامه را ذخیره   اجرا کنید. در   .11
 را کلیک کنید تا خر جی زیر را ببینید: button1کرده. دکمه 
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را کلیک کنیرد     button3   button6های را را انتخاب کرده   به ترتیب دکمه alu، مقدار textBox2در 
 کلیک نمایید تا خر جی زیر ظاهر شود: سپس بر ر ی فرم

 

حذف گردید، در زمینه فرم یرک تصرویر    textBox2در  aluبینید، مقدار همان طور که در اید خر جی می
 قرار گرفت   جهت نمایش اطلاعات ر ی فرم از چپ به راست تغییر یافت.

 دهد:ای که اعمال زیر را انجام میبرنامه   1 – 3مثال 

 کند.به فرم اضافه می Labelیک کنترل   .1

   عنوان فرم نوشته شود. label1بر ر ی  Form Clickedاگر فرم کلیک گردد، عبارت   .2

 سفید   رنگ زمینه فرم آبی شود. labelنما فرم را ترک کند، رنگ زمینه اگر مکان  .3

 ، سفید شود.labelشود، رنگ زمینه فرم قرمز   رنگ نوشته  labelنما  ارد اگر مکان  .4

 نوشته شود. Key Pressedعبارت  labelاگر بر ر ی فرم کلیدی فشرده شود، بر ر ی عنوان فرم     .5

 با رنگ سبز نوشته شود. Resizingعبارت  label1یابد، در عنوان فرم   اگر اندازه فرم تغییر   .6

عبرارت   label1کند رنگ زمینه فرم سبز شده   در عنروان فررم     نما بر ر ی فرم حرکت می قتی مکان  .7
Mouse Moved شود.نوشته می 

 کلیک گردید، برنامه خاتمه یابد. labelاگر   .8
 مراحل طراحی و اجرا

 ایجاد کنید. Event2پر ژه جدیدی به نام   .1

 به فرم اضافه کنید. Labelیک کنترل   .2

 

 را برای فرم اضافه کنید. برای اید منوور مراحل زیر را انجام دهید: MouseLeaveر یداد  .3

 حیه خالی فرم را کلیک کرده تا انتخاب گردد.نا 

  کلیدF4 .را بزنید تا پنجره خواص فرم را ببینید 

  در پنجره خواص،  دکمهEvent .را کلیک نمایید تا لیست ر یدادهای فرم را مشاهده کنید 

  ر یدادMouseLeave   را پیدا کرده، جلوی آن کلیک مضاعف کنید   دستورات آن را به صورت زیرر
 ر دهید: تغیی
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 private void Form1_MouseLeave(object sender, EventArgs e) 
{ 
  label1.BackColor = Color.White; 
  this.BackColor = Color.Blue; 
} 

 دهد.را سفید کرده   دستور د م، رنگ زمینه فرم را به آبی تغییر می label1ا ل، رنگ زمینه دستور 

 برای فرم اضافه کرده، دستورات آن را به صورت زیر تغییر دهید: 3له را مانند مرح Clickر یداد   .4

 private void Form1_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
  this.Text = "Form Clicked"; 
  label1.Text = "Form Clicked"; 
} 

 دهند.تغییر می Form Clickedرا به عبارت  label1اید دستورات با کلیک ر ی فرم، عنوان فرم   

را برای کنتررل   MouseEnterر یداد  3را کلیک کنید تا انتخاب شود. اکنون مانند مرحله  label1کنترل   .5
label1 :اضافه کرده دستورات آن را به صورت زیر تغییر دهید 

 private void label1_MouseEnter(object sender, EventArgs e) 
{ 
  label1.ForeColor  = Color.Green ; 
  this.BackColor = Color.Red ; 
} 

 نمایند.را سبز می label1، رنگ زمینه فرم را قرمز   رنگ نوشته label1نما به اید دستورات با  ر د مکان

 (3ماننرد مرحلره   )را برای فررم   KeyPressناحیه خالی فرم را کلیک کنید تا انتخاب شود. اکنون ر یداد   .6
 آن را به صورت زیر تغییر دهید:اضافه کرده، دستورات 

 private void Form1_KeyPress(object sender,KeyPressEventArgs e) 

{ 
   this.Text = "Key Pressed"; 
   label1.Text = "Key Pressed"; 
} 

 دهند.تغییر می Key Pressedرا به عبارت  label1اید دستورات با فشردن کلیدی ر ی فرم عنوان فرم   

 را برای فرم اضافه کرده، دستورات آن را به صورت زیر تغییر دهید: ResizeBegin یداد ر  .7

 private void Form1_ResizeBegin(object sender, EventArgs e) 

{ 

   this.ForeColor = Color.Green; 
   label1.ForeColor = Color.Green; 
   this.Text = "Resizing"; 
   label1.Text = "Resizing"; 
} 

دهند   دستورات سوم   چهارم، عنروان  را به آبی تغییر می label1دستورات ا ل   د م، رنگ نوشته فرم   
 کنند.تعیید می Resizingرا عبارت  label1فرم   

 را برای فرم اضافه کرده، دستورات آن را به صورت زیر تغییر دهید: MouseMoveر یداد   .8



  C#    11با زبان  آشنایی 

 private void Form1_MouseMove(object sender, MouseEventArgs e) 
{ 
  this.BackColor = Color.Green; 
  label1.Text = "Mouse Moved"; 
} 

را نمایش  Mouse Movedعبارت  label1دستور ا ل، رنگ زمینه فرم را سبز کرده   دستور د م، بر ر ی 
 دهد.می

 :آن را به صورت زیر تغییر دهید Clickکلیک مضاعف کرده، دستورات ر یداد  label1بر ر ی    .9

 private void label1_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 

   Close(); 
} 

 نما را ر ی فرم حرکت دهید تا شکل زیر را ببینید:برنامه را ذخیره   اجرا کنید. مکان   .11

 

 .در آید مقابلاندازه فرم را تغییر دهید تا خر جی به شکل 

 دهد:ای که اعمال زیر را انجام میبرنامه  1 - 4مثال  

  یک کنترلTextBox  سه کنترل  Button نماید.به فرم اضافه می 
  با کلیک دکمهbutton1محتویات ،  TextBox دهد.را یک  احد به سمت راست انتقال می 

  با کلیک دکمهbutton2محتویات ،  TextBox دهد.را یک  احد به سمت چپ انتقال می 

 با کلیک دکمهbutton3 یابد.، برنامه خاتمه می 

 مراحل طراحی و اجرا

 ایجاد کنید. Moveپر ژه جدیدی به نام  .1
 به فرم اضافه کنید. Button  سه کنترل  TextBoxیک کنترل ، Labelیک کنترل  .2

 

 :درا به صورت زیر تغییر دهی Form1_Loadناحیه خالی فرم را کلیک مضاعف کرده، دستورات ر یداد  .3

 private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 
{ 

  button1.Text = "Right"; 
  button2.Text = "Left"; 
  button3.Text = "Exit"; 



 فصل اول     01

  label1.Text = "String"; 
} 

 کنند.های ر ی فرم را مقداردهی میاید دستورات خواص کنترل

 آن را به صورت زیر تغییر دهید: Clickرات ر یداد را کلیک مضاعف کرده، دستو button1دکمه  .4

 private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

   textBox1.Text = " " + textBox1.Text; 

} 

 دهند.را یک  احد به سمت راست حرکت می textBox1اید دستورات، اطلاعات 

 آن را به صورت زیر تغییر دهید: Clickر یداد را کلیک مضاعف کرده، دستورات  button2دکمه  .5

 private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 

{  
   textBox1.Text = (textBox1.Text.Length >0 )?             
     textBox1.Text.Substring(1, textBox1.Text.Length -      

      1):textBox1.Text ; 
 } 

بیشتر از صفر باشد، آن را یک کرارکتر   textBox1اگر طول محتویات  اید دستورات، با استفاده از عملگر؟،
 کنند.به سمت چپ منتقل می

 آن را به صورت زیر تایپ کنید:  Clickرا کلیک مضاعف کرده، دستورات ر یداد  button3دکمه  .6

 private void button3_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
    Close(); 
} 

 دهند.، برنامه را خاتمه میاید دستورات

  .This is a test پر ژه را ذخیره   اجرا کنید. عبارت   .7

 را کلیک کنید تا شکل Rightرا تایپ کرده سه بار دکمه  

 .ظاهر شود مقابل 

 را کلیک کنید تا شکل زیر ظاهر گردد: Leftبار دکمه  7اکنون 
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 ساختار تصمیم و حلقه تکرار

 

 

کند )حقوق ناخاالص داددی و ناوع    ای که حقوق ناخالص و نوع بیمه را دریافت میرنامهب  2 - 1مثال 

باشد( و با استفاده از فرمول زیار بیماهم مالیاات و حقاوق خاالص را م اسا ه        RadioButtonبیمه به صورت 
 کند:می

  ق خالص= حقوحقوق ناخالص –بیمه  –مالیات 

  درصد حقوق ناخالص بیمه خواهد بود. 7انتخاب شده باشدم  %7اگر نوع بیمه 

  درصد حقوق ناخالص بیمه خواهد بود. 9انتخاب شودم  %9اگر نوع بیمه 

  درصد حقوق ناخالص بیمه خواهد بود. 01انتخاب شودم  %01اگر نوع بیمه 

  اگر کنترلcheckBox  ریال باشدم ماازاد بار ایا      0011111 و حقوق ناخالص بیش از نگرددانتخاب
 مالیات خواهد بودم وگرنه مالیات صفر منظور خواهد شد. %01م لغ 

 های غیردددی جلوگیری شوددر بخش حقوق از ورود داده. 
 مراحل طراحی و اجرا

 ایجاد کنید. Salaryپروژه جدیدی به نام   .1
 تعیی  کنید. حقوقرا  Labelاولی   Textبه فرم اضافه کنید. خاصیت  Labelدو کنترل   .2

و  درصد   9م درصد   7ها را به ترتیب آن Textبه فرم اضافه کردهم خاصیت  RadioButtonسه کنترل  .3
 تعیی  کنید. درص  11

 تعیی  کنید. جانبازآن را  Textبه فرم اضافه کردهم خاصیت  CheckBoxیک کنترل  .4

 .نمایید تعیی  خروجو  محاسبهبه ترتیب  ها راآن Textبه فرم اضافه کردهم خاصیت  onButtدو کنترل  .5

 

 آن را به صورت زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک مضادف کردهم دستورات رویداد  محاسبهدکمه   .6
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 private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 

  double salary = Convert.ToDouble(textBox1.Text); 

  double tax= 0, insuranc = 0; 
  if (radioButton1.Checked == true) insuranc = 0.07 * salary; 
  else if (radioButton2.Checked == true) insuranc = 0.09*salary; 
  else if (radioButton3.Checked == true) insuranc = 0.1*salary; 
   if (checkBox1.Checked == false && salary > 4500000) 

    tax = (salary - 4500000) * 0.1; 
   double pay = salary - insuranc - tax; 
   label2.Text = ""; 
   label2.Text = label2.Text + tax.ToString() + " : "+" اتیمال "; 
   label2.Text=label2.Text+"\n"+insuranc.ToString()+" : " + " مهیب ";    
   label2.Text = label2.Text+"\n"+pay.ToString() + " : " + "حقوق"; 
}  

هاا  مالیات را تعریف کارده در آن  دهد. دستور دومم بیمه وقرار می salaryدستور اولم حقوق را خوانده در 
مرباو  باه    ifکناد. دساتور   تودرتوم با توجه به انتخاب کاربرم بیمه را م اسا ه مای   ifدهد. دستور می صفر قرار

checkBox1ماازاد بار    درصد حقاوق  01ریال باشدم  0011111اش بیش از م اگر کارمند جان از ن اشد و حقوق
 دهند.یش میمالیات کسر خواهد شد و دستورات بعدی مالیاتم بیمه و حقوق را نما م0011111

 آن را به صورت زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک مضادف کردهم دستورات رویداد  خروجدکمه  .7

 private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
   Close(); 

}  

 اضافه کردهم دستورات آن را به صورت زیر تغییر دهید: textBox1را برای  KeyPressرویداد  .8

 private void textBox1_KeyPress(object sender, KeyPressEventArgs e) 

{ 

  if (!(char.IsDigit(e.KeyChar) || char.IsControl(e.KeyChar))) 
     e.Handled = true; 
}  

 کنند.جلوگیری می textBox1ای  دستورات از ورود کارکترهای غیر دددی در 

 حقوقمی پروژه را ذخیره و اجرا کنید. جلو .9

 درصد را  9ریال  را وارد کردهم گزینه  01111111

 را کلیک نمایید تا خروجی محاسبهانتخاب و دکمه 

 .را ب ینید مقابل 

 

درصد را انتخاب کردهم دکمه م اس ه را کلیک کنیاد تاا خروجای زیار را      7های جان از و بیمه اکنون گزینه
 مشاهده نمایید:
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ظر بگیرید که درصادی از فاروش را باه دناوان دساتمزد باه فروشانده        فروشگاهی را در ن   2 - 2مثال 

 شود:پردازد. میزان دستمزد با توجه به نوع کالا به صورت زیر م اس ه میمی

درصد به فروشنده پرداخات   0ریال باشدم  01111111اگر میزان فروش کمتر یا مساوی : 1کالاهای درجه 
درصد باه فروشانده    01درصدم وگرنه  7ریال باشدم  011111111 تا 01111111شودم اگر میزان فروش بی  می

 شود.پرداخت می
درصاد باه    6درصدم وگرنهم  0ریال باشدم  01111111اگر میزان فروش کمتر یا مساوی : 2کالاهای درجه 
 گردد.فروشنده پرداخت می
 درصد کل فروش به فروشنده پرداخت خواهد شد. 0: 3کالاهای درجه 
  گردد.درصد کل فروش به فروشنده پرداخت می 6: 4کالاهای درجه 

  مراحل طراحی و اجرا 
 ایجاد کنید. Sellپروژه جدیدی به نام   .1

 تعیی  کنید. ""و  "فروش"ها را به ترتیب آن Textبه فرم اضافه کردهم خاصیت  Labelدو کنترل   .2

 هاآن Textبه فرم اضافه کردهم خاصیت  Buttonدو کنترل   .3

 تعیی  نمایید. خروجو  محاسبهرا  
 به فرم اضافه کردهم خاصیت RadioButtonچهار کنترل   .4

 Text درجه و  3درجه م 2درجه م 1درجه ها را به ترتیب آن 
 تعیی  کنید. 4

 :آن را به صورت زیر تغییر دهید Clickرا کلیک مضادف کردهم دستورات رویداد  محاسبهدکمه  .5

 private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 
  double s = Convert.ToDouble(textBox1.Text); 
  double pay = 0; 
  if (radioButton1.Checked == true) 
  { 
   if (s <= 20000000) 
     pay = s * 5 / 100; 
   else if (s <= 200000000) 
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     pay = s * 7 / 100; 

    else 

     pay = s * 10 / 100; 
   } 
   else if (radioButton2.Checked == true) 
   { 
    if (s <= 20000000) 
      pay = s * 4 / 100; 
    else 
      pay = s * 6 / 100; 
   } 
   else if (radioButton3.Checked == true) 
   { 
     pay = s * 4 / 100; 
   } 
   else if (radioButton4.Checked == true) 
   { 
     pay = s * 6 / 100; 
   } 

} 

ها(م دستمزد فروشنده را radioButtonای  دستورات با توجه به انتخاب درجه کالا توسط کاربر ) از طریق 
 دهند.م اس ه کرده نمایش می

 آن را به صورت زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک مضادف کردهم دستورات رویداد خروج دکمه   .6

 private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 
  Close(); 
} 

 و م لغ 0پروژه را ذخیره و اجرا کنید. نوع کالا را درجه   .7

 را محاسبه ریال وارد کرده و دکمه  011111111فروش را 

 .را ب ینید روروبهکلیک نمایید تا خروجی 

 

مالیاات را کسار کاردهم     و ه و براساس قوانی  زیرم بیمهای که حقوق ناخالص را گرفتبرنامه  2 - 3مثال  

 حق تاهل به او تخصیص دهد:

   درصد حقوق ناخالص بیمه کسر گردد. 7باشدم تامین اجتماعی بیمه نوع اگر 

   درصد حقوق ناخالص بیمه باشد. 9باشدم خ مات درمانی بیمه نوع اگر 

  باشد.الص بیمه میدرصد حقوق ناخ 01باشدم  نیروی انتظامیبیمه  نوع اگر 

  مالیات معاف است. از اگر کارمند جان از باشدم 

   شود.ریال مالیات کسر می 0611111درصد مازاد بر  0اگر کارمند منطقه نیمه توسعه یافته باشدم 
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   شود. ریال مالیات کسر می 0611111درصد مازاد بر  01اگر کارمند دادی باشدم 

   گیرد.ریال حق تاهل به او تعلق می 061111اگر کارمند متاهل باشدم 

 دهد:سپس با استفاده از فرمول زیر حقوق خالص را حساب کردهم نمایش می
 حقوق خالص =حق تاهل + حقوق ناخالص  –بیمه  - مالیات 

هاای  در نظار گرفتاه شاده اسات و در هار یاک از کنتارل        GroupBoxدر ای  برنامه دو کنتارل   : توضیح
GroupBox  سه کنترلRadioButton اند. گروه اولم نوع بیمه و گاروه دوم ناوع کسار مالیاات را     اضافه شده
 یا خیر.  استکند که آیا کارمند متاهل تعیی  می CheckBoxکند و یک تعیی  می

 مراحل طراحی و اجرا
 تعیی  کنید. Yesفرم را  RightToLeftایجاد کنید. خاصیت  Payپروژه جدیدی به نام  .1

 Text باه فارم اضاافه کاردهم خاصایت      TextBoxو یاک کنتارل    Buttonدو کنترل م Labelدو کنترل  .2
را باه   Buttonهاای  کنترل Textتعیی  کنید. خاصیت  خالیو حقوق ناخالص را به ترتیب  Labelهای کنترل
 تعیی  نمایید. خروجو محاسبه ترتیب 

 ندوع مالیدات  و  نوع بیمهیب ها را به ترتآن  Textبه فرم اضافه کنید. خاصیت  GroupBoxدو کنترل  .3
 تعیی  کنید.

 تعیی  کنید. متاهلآن را  Textبه فرم اضافه کردهم خاصیت  CheckBoxیک کنترل  .4

هاا را باه   آن Text( اضافه کردهم خاصیت نوع بیمه) groupBox1به کنترل  ReadioButtonسه کنترل  .5

 .تعیی  کنیدنیروی انتظامی و  خ مات درمانیم تامین اجتماعیترتیب 
هاا را باه ترتیاب    آن Textاضافه کردهم خاصایت   نوع مالیاتدیگر به کنترل  RedioButtonسه کنترل  .6

 تعیی  کنید. عادیو  نیمه توسعه یافته م جانباز

 

 آن را به صورت زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک مضادف کردهم دستورات رویداد  محاسبهدکمه  .7

 private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 
  double salary = Convert.ToDouble(textBox1.Text); 
  double tax = 0, wife = 0, insuranc = 0; 
   if (radioButton1.Checked == true) 

    insuranc = salary * 7 / 100; 
   else if (radioButton2.Checked == true) 
        insuranc = salary * 9 / 100; 
  else if (radioButton3.Checked == true) 
        insuranc = salary * 10 / 100; 
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   if (radioButton4.Checked == true)   tax = 0; 
  else if (radioButton5.Checked == true) 
        tax = (salary - 4600000) * 5 / 100; 
  else if (radioButton6.Checked == true) 
        tax = (salary - 4600000) * 10 / 100; 
   if (checkBox1.Checked == true)   wife = 460000; 
  double  pay = salary + wife - insuranc - tax; 
   label2.Text = " مهیب " + insuranc.ToString() + "   " + " اتیمال  "  
        + tax.ToString() + "\n"; 
   label2.Text += " تاهل " + wife.ToString() + "   " + " یپرداخت  "  
        + pay.ToString() ; 
} 

( و حاق تاهال   tax(م مالیاات ) insuranceای  دستورات ابتدام حقوق ناخالص را خوانده و متغیرهای بیمه )
(wifeرا تعریف می )  و اده از دفکنند. سپسم با توجه به انتخاب کاربر و باا اساتif     متاداخلم بیماه و مالیاات را

گیارد و حقاوق   کنند. در پایانم اگر کارمند حق تاهل بگیر استم حق تاهال را بارای او در نظار مای    م اس ه می
 دهد. خالص را م اس ه کردهم بیمهم مالیاتم حق تاهل و حقوق خالص را نمایش می

 به صورت زیر تغییر دهید:آن را  Clickرا کلیک مضادف کردهم دستورات رویداد  خروجدکمه  .8

 private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 
 Close(); 
} 

های متاهالم  را وارد کردهم گزینه 01111111پروژه را ذخیره و اجرا کنید. جلوی حقوق ناخالص مقدار  .9
 کنید تا خروجی زیر را ب ینید: را کلیک محاسبهرا انتخاب نمایید و دکمه  نیمه توسعه یافتهم تامین اجتماعی

 

دهد )هر و نمایش میکرده تان را به سالم ماه و روز گرفته به دقیقه ت دیل ای که س برنامه  2 -  4مثال 

م تواند از طریق کلیدهایسادت است(. در ای  برنامه کاربر می 24روز و هر روز  31روزم هر ماه  353سال 
 م مHome،End    بیTextBox.ها حرکت کند 

 مراحل طراحی و اجرا
 ایجاد کنید.  KeyTestپروژه جدیدی به نام    .1

 و دو کنترل TextBoxم سه کنترل Labelچهار کنترل    .2

  Button  .به فرم اضافه کنید 




