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 مقدمه
چشم   آموزش در  تجرب  یامروز  ی انداز  پرورش  است،  تحول  حال  در  سرعت  به   اتیکه 

برا  ی ریادگی جذاب  و  دبستان  ی موثر  آموزان  هم  شی ب  یدانش  از    یضرور   شهیاز  است. 

 ن ی تضم  ینوآورانه برا   یکردهای گذاران به دنبال رو  استیو س   نیوالد   ان،یکه مرب  ییآنجا

  دوارکننده یراه حل ام  کیبه عنوان    یآموزش   یها  یهستند، ادغام باز  یل یتحص  شرفتیپ

ا باز   یل یتحص  شرفتیکتاب، »پ  نیظاهر شده است.  با  ابتدا  یو آموزش    «، ییدر مدرسه 

  نکه یرا در مورد ا  ییهانش یو ب  کند ی م یو آموزش را بررس   یباز   ، یریادگی  نیب  ایپو  ی تلاق

م باز   توانی چگونه  انگ   ج،یتان  شیافزا  یبرا  های از  و  استفاده    آموزان انشد  زهیمشارکت 

 .کند ی کرد، ارائه م

د  نیا  در فناور  ییجا  تال،یجی عصر  زندگ  ی که  تن  ی با  هم  در  است،    دهیروزمره  شده 

ابزارها  ی آموزش   یهایباز عنوان  تجارب    یی به  تعامل  ی ری ادگیکه  و  تسه  ی فعال    لی را 

شده   کنند،ی م ا برجسته  باز  نیاند.  مفهوم  به  تکامل،    پردازد،ی م  ی آموزش   یهای فصل 

مزا و  برا  یابالقوه   ی ایمنطق،  م  یی ابتدا  آموزش   ی که  بررس   کنند ی ارائه  با کند ی م   یرا   .

  جادی ا  یهمه جانبه ا  یر یادگی  ی ها  ط یتوانند مح  یم  انیو آموزش، مرب  یپل  میگ  بیترک

 کند.  ی دانش آموزان کمک م ی عیطب اقیو اشت  یکنند که به کنجکاو 

فصل به   نیآنها دارد. ا یآموزش   ییکارا  نییدر تع ینقش اساس  یآموزش  یها یباز یطراح

باز  یاصول طراح از تعر  ی م   ی موثر  ا  ی ریادگیاهداف    فی پردازد،  تا    کی مکان  جاد یروشن 

ا  یپل  میگ  یها مکان  کند ی م  یبررس   نیجذاب.  چگونه  و    هاتیروا  ،یباز  یهاکیکه 

م  یهاستمیس  آموزش   ییهمسو  یبرا  کیاستراتژ  طوربه    توانند ی بازخورد  اهداف  به    یبا 

اطم و  شوند،  گرفته  باز  نانیکار  که  شود  لذت   های حاصل  تنها  بلکه  نه  هستند،  بخش 

 هستند.  یر یادگی ی برا ی مؤثر یابزارها
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دارد.    ک یاستراتژ  ی و اجرا  قیدق  ی زیبه برنامه ر  ازیدر کلاس ن  ی آموزش   ی ها  ی باز  ادغام

مرب  نیا به  گنجاندن    یعمل  ییراهنما  انیفصل  مورد  کارنامه    یباز  کپارچهیدر  در  ها 

بر    یمبتن   یهامناسب تا ساختار درس   یهای دهد. از انتخاب باز  ی خود ارائه م  ی آموزش 

 ن ی خود و در ع  یدر برنامه درس   های باز   کپارچهیادغام    یبرا  ار  ییراهبردها  انیمرب  ،یباز

 متعادل، کشف خواهند کرد. یر یادگی ط یمح ک یحال حفظ 

پردازد که    ی موضوع م  نیفصل به ا  نیاز آموزش است و ا  ری ناپذ   ییجدا  یبخش  یابیارزش 

  ی ابیارز  یهاک یتکن  نیموثر عمل کنند. ا  ی ابیتوانند به عنوان ابزار ارز  یها م  یچگونه باز

آموز،  سنجش درک دانش   یرا برا  های باز  ی ذات  یهای ژگی که و  کند ی م  ی مختلف را بررس 

ارائ  شرفتیپ  یریگ یپ بررس   هو  مورد  موقع  به  م  یبازخورد  از  دهد ی قرار  استفاده  با   .

  ی ر یادگی  اتیتجرب  توانند ی م   انیمرب  ، یآموزش   ماتیتصم  یرساناطلاع   ی برا  ی باز  یهاداده 

 کنند.  یدگیرس   ی به طور مؤثرتر ی فرد یازهایکنند و به ن یسازی را شخص

  زه یانگ   جاد یدر جلب توجه دانش آموزان و ا  ی منحصر به فرد   یی توانا  ی آموزش   ی ها  یباز

  ی م   یپردازد و بررس   ی شدن دانش آموزان م  ر یدرگ  یفصل به روانشناس   نیدارند. ا  ی درون

  ی دانش آموزان ضربه م   ت یچالش و احساس موفق  ، یها به کنجکاو  ی کند که چگونه باز

 ط ی توانند مح  ی م  ان یمعنادار، مرب  ی ها  تیرقابت، و روا  ،زند. با استفاده از قدرت پاداش 

 مستمر باشد. ی ری ادگیکنند که الهام بخش  جاد یرا ا ییها

باز   یحال  در م  یمتعدد   یایمزا  یآموزش   یها  یکه  ارائه  اجرا  یرا  بدون    یدهند،  آنها 

  ش،ی مانند متعادل کردن زمان صفحه نما  یجیرا  یهایفصل به نگران  نی. استیچالش ن

آموزان  همه دانش   ی عادلانه برا  یدسترس   نیو تضم  یاحتمال  یهایپرتبه حواس   یدگیرس 

که    کند ی م  ن یو تضم  کند ی ها ارائه م چالش   نیبه ا  یدگیرس   یبرا   یی. راهبردهاپردازدی م

 .مانند ی م ی باق ریمؤثر و فراگ ی ریادگیابزار  هایباز

بعد   در م  ی سفر  ،ی صفحات  آغاز  پو  م یکن  یرا  تعامل  و    ی آموزش   یها  یباز  نیب  ایکه 

ابتدا  ی لیتحص  شرفتیپ مقطع  بررس   یی در  طر   ی م  ی را  از  ب  ق یکند.  و    نش یکاوش، 

ا  ، یعمل  یهای استراتژ ما  مرب  ن یهدف  که  ذ  نیوالد   ان، یاست  و    نفعان ی و  دانش  به  را 
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  ی و راه را برا  می مجهز کن  یآموزش   یهای ل بازیاستفاده از پتانس  یبرا   ازیمورد ن  یابزارها

از    م، یکن  ی رو مرور م  ش یپ  ی. همانطور که در فصل هامیبهتر هموار کن  ی ر یادگی  جینتا

  ی ا یو آموزش در دن  یل یتحص شرفتیپ زیانگ  جان یکاوش ه نی تا در ا م یکن ی شما دعوت م

 .د یوند یها به ما بپ یجذاب باز

 

 





 

 

 

 

 فصل اول 

 ی آموزش یها  یبر باز یمقدمه ا
 

 یباز قیاز طر ی ری ادگی یکشف جادو
را مجذوب خود کرده است و    نی محققان و والد   ان،یمرب  ،یباز   ق یاز طر  ی ری ادگیمفهوم  

افزا ب  یی هم  تخ  نیقدرتمند  نما  ل یکاوش،  به  را  آموزش  ا  یم  شیو    کرد یرو  نیگذارد. 

در    ی و کنجکاو  ی گوش یکه با باز  یبزرگسالان، زمان  یکه کودکان و حت  دهد ی م  صیتشخ

آم در    ی باز  ق یاز طر  ی ر یادگی  یهستند. جادو   ی ریادگ ی  ر یدرگ  ترق یباشد، عم  خته یهم 

برا  ییتوانا خلاق  ی آن  ها  ت،یپرورش  به    یمهارت  العمر  مادام  عشق  و  مسئله  حل 

 نهفته است.  ی ریادگی

سازه    هی دارد. نظر یت یترب  ی ها  هی رشد و نظر  یدر روانشناس  شهیر  ی بر باز  یمبتن   ی ریادگی

پ  یانگار طر  یم  د یتاک  اژه یژان  از  را  دانش  فعال  طور  به  کودکان  که  با   ق یکند  تعامل 

شود    یم   لیکودکان تبد   یبرا  یا  لهیبه وس   ی (. باز1962  ،1اژه یسازند )پ  یخود م  ط یمح

دن کش   ی ایتا  را  خود  کنن  فاطراف  درک  نظرو  و  یفرهنگ -یاجتماع  هی د.    ی گوتسکیلو 

کند   ی برجسته م  شتر یب  یرا در رشد شناخت  ی فرهنگ   نه یو زم  یتعاملات اجتماع  تیاهم

باز1978  ،2ی گوتسکی)و ها  ی (.  برا  یی فرصت  م  ی را  فراهم  طر  ی کودکان  از  تا    ق یکند 

 
1 Piaget 

2 Vygotsky 
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کنند و    اکره شرکت کنند، نقش ها را مذ   یمشارکت   یر یادگیتعامل با همسالان خود در  

 را توسعه دهند.  یزبان یمهارت ها

کودک  در  دوران  عنوان    ی باز  ، یآموزش  اصل   کی به  م  ی ریادگی  یروش  شود.    ی شناخته 

کند تا در    ی جوان فراهم م  رندگانیادگ ی  ی را برا  یی فرصت ها  ی بر باز  ی مبتن  ی کردهایرو

برم  یباز شرکت کنند که کنجکاو   انیپا  یها  تیفعال   ، یو رشد شناخت  زدیانگ   ی آنها را 

عاطف   یاجتماع تحر  یو  را  )گ  ی م  ک یآنها  ا2007  ،1نزبورگیکند  در   ها، ط یمح  ن ی(. 

تسه  انیمرب عنوان  م  کنندهل یبه  باز  کنند ی عمل  م  یو  مشاهده  را  تا    کنند ی کودکان 

  و   ی کامکنند )   م یاساس تنظ   نیرا بر ا  ی ر یادگیکنند و تجارب    ییها را شناساآن   قیعلا

است که از    ایوپ  ر یمس  ک یبلکه    ست،ین  ی ریادگ یانحراف از    ک ی  ی (. باز1980،  2دوریس 

 سازند. یآن کودکان به طور فعال دانش را م  قیطر

باز  ی مبتن  یر یادگی  یایمزا ها  یبر  سال  از  حت  ه یاول  ی فراتر  عال   ی است.  آموزش    ، یدر 

  ، 3ی دهد )رون  ش یرا افزا  دهیچیپ   م یتواند تعامل و حفظ مفاه  ی م  گوش یعناصر باز  ب یترک

شب2014 فعال  شدهیسازی باز  یهاآزمون   ،یتعامل  یهایسازه ی(.    ی ن یآفرنقش  یهات یو 

لذت  ی ر یادگی  توانند ی م باز  ترشبخرا  کنند.  مؤثرتر  تشو  رندگانیادگی  یگوش ی و    ق ی را 

کنند و    یها پافشارکنند و در مواجهه با چالش  شیرا آزما  هاده یکنند، ا  سکیتا ر  کند ی م

 موفق مشکل را منعکس کنند.  یهاکننده حل  یهای ژگیو

باز  ی مبتن  ی ریادگ یاست که    ی نکته ضرور  ن یا  درک  محدود    ی بدن  ی ها  ت یبه فعال  ی بر 

فن   ینم و  ابزارها    ی ر یادگی  ات یتجرب  توانند ی م  نیهمچن  تال یجید  یهایآور شود. 

  ن، ی آنلا  یهایسازه ی و شب  یتعامل  یهابرنامه   ،یآموزش   یهایرا ارائه دهند. باز  یگوش یباز

سانگ،  )  کنند ی م  ق یرا تشو  شیکه کاوش و آزما  دهند ی م   ئهرا ارا   یاجانبههمه   یهاط یمح

 
1 Ginsburg 

2- Kamii & DeVries 

3 -Ronnie 
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تا با محتوا به    سازدی را قادر م   رانیفراگ  ،یتال یجید  یهاپلتفرم   نی(. ا2016  ،1و یچانگ و ل

 .شودی م  شتریشوند، که اغلب منجر به درک و حفظ ب ری درگ   یو تعامل  ایپو یهاروش 

مح  ی باز  گنجاندن تغ  یآموزش   یها  ط یدر  ا  دگاهید  ریی مستلزم  مورد    نیاست.  در 

فعال  قیدق  ی علم  یمحتوا  ینیگزیجا ن  یها  تیبا  القا   ست،یفراغت  مورد  در    ی بلکه 

را از    ی باز  توانند ی م  ان یاست. مرب  ی کاوش و شاد  ، ینجکاوبا عناصر ک  ی ر یادگی  اتیتجرب

که    یواقع   ی ایحل مسئله در دن  یهات یفعال  و خلاق    فیمحور، تکالپروژه   ی ریادگ ی  قیطر

انگ  مدانش   یدرون   زهیبه  مالک  کند ی آموزان کمک  تقو  یر یادگیبر    تی و حس  را   ت ی آنها 

 (. 2001 ،2ی کنند )باند  ی معرف کند،ی م

را پر کند و    یو زبان  یفرهنگ   یتواند شکاف ها   ی م  ی بر باز  ی مبتن  ی ر یادگی  ن،یبر ا  علاوه 

  ی را برا   یمشترک   نه یزم  ی (. باز2008،  3و در دسترس تر کند )بارتون   رتریآموزش را فراگ

پزبان با  م  یهانه یشیآموزان  فراهم  بدون    کند ی مختلف  و  باشند  داشته  تعامل  هم  با  تا 

 تعامل داشته باشند.  گریکد یمتفاوت، با   یدانش قبل ای ی توجه به موانع زبان

تعامل و    شیافزا  ،ی کنجکاو  ختنیآن در برانگ   ییدر توانا  یباز  ق یاز طر  یر یادگی  یجادو

  ی ر یدگای  ، یتا آموزش عال  ی کودک  ل یمعنادار نهفته است. از اوا  ی ر یادگی  ات یتجرب  جیترو

  ی گذار   ه یارتباطات سرما  جادیو ا   شیکاوش، آزما  ی انسان برا  یذات   ل یبر م  ی بر باز  ی مبتن

  ی هاط یمح   م یتوانی از آموزش، م  ریناپذ   یی جدا  ی به عنوان بخش  ی باز  رفتن یپذ   ا کند. ب  یم

غن  ایپو  ی ریادگی مادام   می کن  جادیا  یسازی و  عشق  به  که  پرورش   یر یادگیالعمر  را 

 .دهد ی م

 ی آموزش  یها یباز لیاز پتانس ییرونما
ناد  ی سرگرم  کیبه عنوان    یکه زمان  یآموزش   یباز م   دهیصرف  به عنوان    یگرفته  شد، 

برا  یابزار تسه  ج یترو  رندگان، یادگیکردن    ر یدرگ  ی قدرتمند  و  فعال  درک    ل یمشارکت 

 
1 -Sung, Chang, & Liu 

2 -Bundy 

3 -barton 
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باز  ده یچیپ  م یمفاه  قیعم است.  شده  بهره   یآموزش   یهای ظاهر  پتانس  یریگبا    ل یاز 

تجرب  یبرا  ،یفناور سبک  اند افته یتکامل    یاجانبه همه  اتیارائه  ترجکه  و   حاتیها 

 (. 2008 ،1و دانکن  نکوهلر یاشتا) کنند یمتنوع را برآورده م  ی ریادگی

به    یسنت   یریادگی  یهاط یمح  ل یتبد   یرا برا  یباز  تیدر آموزش، ظرف  میپارادا  رییتغ  نیا

برا  یتعامل  ا،یپو  یبسترها مؤثر  م  ی و  برجسته  دانش  ؛  2003  ،2ی )گ  کند ی کسب 

از    یناش   یدرون  زه یاز انگ   انیمرب  ها،ی در باز   یآموزش   ی(. با ادغام محتوا2001  ،3یپرنسک

  ی ساز ی باز  یهاط یکه معمولاً در مح  یعناصر  برند،ی م  بهرهها  ها و رقابتها، پاداش چالش

 (. 2014و همکاران،   ی؛ همار2011و همکاران،  4نگی)دترد شوند ی م افتیشده 

بر    ی مبتن   یر یادگیو    ییگراساخت  ،یشناخت  یشناس روان   یها ه ی از نظر  یآموزش   یهایباز

انگار  هی . نظررند یگی الهام م  یباز   ی ند یفرآ  یر یادگیکند که    یم  ان یب  اژهیژان پ  یسازه 

طر  از  را  دانش  افراد  آن  در  که  است  مح  قیفعال  با  مخو   ط یتعامل  )پ  ی د    اژه، یسازند 

را به مشارکت   کنانیاند، بازشده  ی طراح  یبا عناصر تعامل  که  یآموزش   یهای (. باز1962

 نی. ا کند ی م  قیشده تشو  یسازه ی شب  نه یزم  کی در    ی ریگمی فعال، حل مشکلات و تصم

 اکتشاف فعال هماهنگ است. ق یاز طر یر یادگیبر  اژهیپ د یبا تأک یعمل کرد یرو

  شن،یکیفی میدهد. اصول گ  یم  شیو تعامل را افزا  زهیانگ   یادغام عناصر باز  ن،یبر ا  علاوه

را    رندگانیادگیبرند و    ی بهره م  یدرون  یها  زه یمانند پاداش ها، چالش ها و رقابت، از انگ 

و    نگیخود زمان و تلاش خود را صرف کنند )دترد   یکنند تا در سفر آموزش   یم  قیتشو

عن2011همکاران،   باز  صر (.  در  ارتقا   ی چالش  باعث  م  ت یذهن  یها  و    ی رشد  شود 

بهبود و رشد   ی برا  یی کند که اشتباهات را به عنوان فرصت ها یم   ق یرا تشو  رندگان یادگی

 (. 2006، 5دوک ) نند یبب

 
1 -Steinkuehler & Duncan 

2- gay 

3 -Prensky 

4- Deterding 

5 -Dweck 
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  یفرد   یر یادگی  حاتیاوت ها و ترجبه تف  یدگیرس   لیپتانس  نیهمچن   یآموزش   یها  یباز

از طر را بر    یمحتوا و سطوح دشوار  توانند یم  های باز   ،یقی تطب  یها ی فناور   قیرا دارند. 

  نان یو مؤثر اطم  یشخص  یریادگیکنند و از تجربه    م یتنظ  رندگانیادگی  شرفتیاساس پ

در حال    رندگانی ادگیهم به    یریانطباق پذ   نی(. ا2016،  1حاصل کنند )جانسون و لستر

فراگ به  هم  و  م  شرفتهی پ  رانی مبارزه  موفق  ی پاسخ  حس  و  خودکارآمد   تیدهد  را    ی و 

 کند.  ی م ت یتقو

  ، یاست. در آموزش پزشک   یکلاس درس سنت  ماتیفراتر از تنظ   ی آموزش   ی باز   یاثربخش

را    ی اتیح  ی ریگم یتصم  یهاتا مهارت  سازدی آموزان را قادر م دانش   ،یسازه ی شب  یهایباز

کنترل  ط یمح   ک یدر   و  تمرامن  )   نیشده  همکاران،    2و یزکنند  آموزش 2003و  در   .)

ماژول شرکت تعا  یسازی باز  یهاها،  افزا  مل شده  را  اطلاعات  حفظ  و    شی کارکنان 

  ی برنامه ها   ن ی(. ا2014و همکاران،   ی )همار  شودی که منجر به بهبود عملکرد م   دهند ی م

مختلف    ی در حوزه ها  ی آموزش   ی ها  ی باز  ر یو تأث   ی ریذ پ  قیبر تطب   ی واقع  ی ایدن  ی کاربرد

 کنند.   یم  د یتأک

  انی. مربستیبدون چالش ن  یدرس   یدر برنامه ها  یآموزش   یها  یحال، ادغام باز  نیا  با

باز  د یبا دقت  آموزش   ییهای با  اهداف  با  که  کنند  انتخاب  اطم  یرا  و  باشد    نان یهمسو 

 ابد یی بهبود م  ، یآموزش   جیمنحرف کردن حواس از نتا  یبه جا  یپلم یحاصل کنند که گ

  ادیاعت  ش،یمربوط به زمان نما  یهای نگران  ن،ی(. علاوه بر ا2008  ،3و دانکن  نکوهلریاشتا)

با  ازیو ن  یاحتمال  هاتی فعال  ریو سا  ی باز  ن یب  یبرطرف شود تا تعادل سالم  د ی به اعتدال 

 شود.  جادیا

و آموزش ارائه    یر یادگیدر روش    ی انقلاب  جادیا  ی برا  زیانگ جانی ه  یفرصت  یآموزش   یباز

دارد، تعامل،    حیصح  ی آموزش   یها   یدر تئور   شهیکه ر  یفیمی گ  یر یادگی. تجارب  دهد ی م

 
1 -Johnson and Lester 

2 -Ziv 

3 -Steinkuehler & Duncan 



 بازی در مقطع ابتدایی  فت تحصیلی و تدریس با پیشر                                                16

 

و   ان یمرب  ،ی فناور شرفتیدهد. با ادامه پ  یمتناسب را ارائه م یریادگی  یرهایو مس  زهیانگ 

را باز کنند و    یآموزش   ی ها  یکامل باز  لیکنند تا پتانس  یهمکار  گریکد یبا    د یمحققان با

در تمام    رندگانیادگی  یمعنادار برا  یآموزش   اتیتجرب  جادیا  ی آن برا   ردهندهییاز قدرت تغ

 استفاده کنند.  نیسن

 کند  یملاقات م ی : آموزش با بازد یجد یباز کردن درها
شده است که بر   یر یادگیدگرگون کننده در  یکرد یمنجر به رو یآموزش و باز یختگ یآم

انگ   یمشارکت درون برا  یباز   زهیو  . کند   یم   یگذار  هیسرما  یآموزش   جینتا  شیافزا  یها 

و    ی آموزش سنت   یهات یبه محدود  ی دگیرس   ی برا  ی فرصت  یو فناور   ی آموزش   بیترک   نیا

  یعناصر باز   ادغام   شن،یکیفیمی . گدهد ی و مؤثرتر ارائه م   اتریپو   ی ری ادگی  ط یمح  ک ی  جادیا

زم عنوان    ، یآموزش   یها  نهیدر  فراگ  ریدرگ  یبرا  یقو   یاستراتژ   کیبه  و    ران ی کردن 

،  2011و همکاران،    دتردینگظاهر شده است )   ده یچیپ  می تر مفاه  قیدرک عم  لیتسه

 (. 9ص 

شده اند،   یخاص طراح  یر یادگیبا اهداف    کیکه به صورت استراتژ  ی آموزش   یها  یباز

توجه    لیپتانس ها   رندگانیادگیجلب  دوره  در  را  تعامل  حفظ  )گ   یطولان  یو    ، یدارند 

  ی و غوطه ور را ارائه م   ی تعامل  ی ری ادگیتجربه    ک یها    ی باز  ن ی(. ا2001  ، ی؛ پرنسک2003

سازند تا    ی را قادر م  رندگان یادگیدهند و    ی ارائه م  ا ر  یمتنوع  یر یادگی  یدهند، سبک ها

و    نگ ی شود جذب کنند )دترد  ی انداز م  ن یکه با آنها طن  ییحالت ها  ق یاطلاعات را از طر

کاوش، حل مسئله و تفکر    یآموزش   ی ها  یباز   ی تعامل  تی(. ماه10، ص  2011همکاران،  

  ی م   جیرا ترو  یر یادگی  ند یمشارکت فعال در فرآ  جهیکند و در نت  یم  قیرا تشو  یانتقاد

 .کند 

باز گن  ی نظر   یمبان ر  یجاندن  آموزش  تئور  شه یدر  و    یر یادگی  یها  ی در  سازنده 

مشارکت فعال و تجربه    تیبر اهم  اژه یژان پ  یی سازنده گرا  هی دارد. نظر  یفرهنگ -یاجتماع

تأک  یشخص دانش  ساختن  )پ  ی م   د یدر  باز 1962  اژه، یکند  ارائه    ی آموزش   یها   ی(.  با 
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ها تصم  یبرا  ران ی فراگ  ی برا   یی فرصت  محتوا،  با  طر  ی ری ادگیو    ی ریگ  می تعامل    قی از 

ا با  نظر  دگاهید  نیتجربه،  مشابه،  طور  به  هستند.  لو    یاجتماع-یفرهنگ   هیهماهنگ 

(.  1978  ، یگوتسکیدارد )و  د یتأک  ی ریادگیدر    ی و همکار  یبر تعامل اجتماع  ی گوتسکیو

را قادر    رندگان یادگیکنند، و    یرا ادغام م  یعناصر مشارکت   یآموزش   ی ها  یاز باز   یاریبس

تجارب    یم و  کنند  حل  را  مشکلات  کنند،  کار  هم  با  تا  را    یاجتماع  ی ریادگ یسازند 

 دهند.  شیافزا

  ی پاداش کمک م   ی ها  ستمیو س   زش یانگ   یبه روانشناس   نیدر آموزش همچن   ی باز  ادغام

  ی آموزش   یباز  یاصل اساس   کیشود،   ی مشخص م یدرون  زهیکه با انگ  ،یدرون  زهیکند. انگ 

)دس  را  ی است  ترک 1985  ان، یو  با  چالشپاداش   بی(.  مکانها،  و  بازخورد،    یهاسم یها 

کنند تا بر سفر    قیرا تشو  رندگانی ادگیدهند و    پرورش را    یدرون   زهیانگ   توانند ی م  انیمرب

  ی ناش   تی(. حس موفق11، ص  2011و همکاران،    نگ یکنند )دترد  تیخود مالک  ی ریادگی

 است. ی آموزش  ی از تسلط بر محتوا تیبه موازات رضا ،یدرون باز  یاز غلبه بر چالش ها

  ی برا   های است. همه باز  ق یدق  ی مستلزم بررس   ی آموزش   یها  ی حال، ادغام موثر باز  نیا  با

ن  ی ریادگی مساعد  مرب  ستند یمؤثر  باز   د یبا  انیو  دقت  با را    ییهایبا  که  کنند  انتخاب 

)همار  ی ریادگیاهداف   باشد  همکاران،    یهماهنگ  به  3027، ص  2014و  پرداختن   .)

نما  یهاینگران زمان  به  اعتیمربوط  و    ی ر یادگیتجربه    ک یحفظ    یبرا   یاحتمال  ادیش 

بس سالم  و  برا  اریمتعادل  است.  مزا  یمهم  رساندن  حداکثر    ک ی   ،یآموزش   یباز  یایبه 

 است.  یضرور  ی تعامل و اهداف آموزش  نیتعادل هماهنگ ب 

است.   یریادگی  یها  میدر پارادا  دوارکنندهیام  رییتغ  کی  دبخشینو  یآموزش و باز  یتلاق

و    زه یتوانند از تعامل، انگ   یم   انیمرب  ،ی آموزش   ی ها  نه یدر زم  ی ساز  یبا ادغام عناصر باز 

  ز ی آم تیحال، ادغام موفق  نیاستفاده کنند. با ا  یریادگی  جینتا  یارتقا  ی مشارکت فعال برا

بالقوه را    ی و چالش ها  ی باز  یطراح   ، یری ادگیبه اهداف    قیتوجه دق   ، یآموزش   ی ها  یباز

پ  ی م  یالزام با  باز  ، یتکنولوژ   شرفت یکند.  و  آموزش  که    لیپتانس  ن یا  یادغام  دارد  را 
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، جذاب تر و موثرتر  پر جنب و جوش تر  ی کند و سفر آموزش   ف یرا بازتعر  ی سنت  ی ریادگی

 کند.  تیرا تقو

 یارتقاء سطح آموزش با باز
را آغاز کرده است، که چشم انداز   ی ری ادگیاز  ید یدر آموزش، عصر جد   یعناصر باز  یالقا

  یم  فی بازتعر یلیتحص جینتا شی افزا یها برا  ی باز  زه یو انگ  یرا با اعمال نفوذ ذات   ی آموزش 

به عنوان    ،یربازیغ  یهانه یزمدر   یباز   ییایو پو  کیادغام مکان  شن، یکیفیمیکند. مفهوم گ

انگ   تیتقو   یبرا   یقو   ی استراتژ  کی و  توجهدانش   زه یمشارکت  قابل  توجه  به    یآموز  را 

ا2014و همکاران،    1ی ؛ همار2011و همکاران،    نگی خود جلب کرده است )دترد   ن ی(. 

باز  بیترک و  معرف  ید یجد   کردیرو  یآموزش  آموزش  به  از    یکردیرو  کند،ی م  یرا  که 

 .بردی و مؤثرتر بهره م تری تعامل  یر یادگی ط یمح کی  جادی ا یبرا هایباز تیجذاب

 ت ی ظرف  ی اند، داراشده  یخاص طراح  ی ری ادگی  یهاکه عمداً با هدف  یآموزش   یهایباز

توجه دانش  دوره جلب  آنها در  تعامل  و حفظ  )گ  یطولان  ی هاآموزان  ؛  2003  ،ی هستند 

  دهند،ی را ارائه م  ی و تعامل ریفراگ یر یادگیتجربه   کی  ییهای باز   نی(. چن2001  ،یپرنسک

ا  یر یادگی  یهاسبک را  طر  دهند ی م  رائهمتنوع  از  را  درک  با   ییهاحالت  ق یو  که 

طندانش همکاران،    نگی)دترد  کنند ی م  لیتسه  شوند،یم  اندازن یآموزان  (.  2011و 

  ترق یمشارکت عم ، یمشارکت فعال، حل مسئله و تفکر انتقاد  تیبا تقو یآموزش  یهایباز

 .  شودی م  شتریمنجر به حفظ و درک ب  تیکه در نها  دهند،یرا ارتقا م  ی ریادگی ند یدر فرآ

باز   یبرا   ینظر   یمبان ر  یادغام  آموزش  در  نظر  شهیها  و    ی ریادگی  یها  ه یدر  سازنده 

مشارکت   تیبر اهم  اژه،یتوسط پ  ژهیگرا، به وسازنده  یهاه ی دارد. نظر  یفرهنگ -یاجتماع

با    ی آموزش   یهای (. باز 1962  اژه،یدارند )پ  د یدر ساخت دانش تأک  ی فعال و تجربه شخص

بر دانش   یتوانمندساز و    یاآموزان  انتخاب  محتوا،  با  طر  یری ادگیتعامل   اتیتجرب  قیاز 

  یگوتسک یو یفرهنگ -یاجتماع  ه ی . به طور مشابه، نظردهند یسفه را تجسم م فل  نیا  ،یعمل

 
1 -Hamari 
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اجتماع تعامل  نقش  همکار  یبر  فرآ  یو  )و  یم  د یتاک  یر یادگی  ند یدر    ، یگوتسک یکند 

آموزان  که به دانش   تند هس  یعناصر مشارکت  ی دارا  ی آموزش   یهای از باز  ی اری(. بس1978

م تجرب  یهمکار  گر یکد یبا    دهد ی اجازه  را حل کنند و در    ی ر یادگی  اتیکنند، مشکلات 

 مشترک شرکت کنند.

. کند ی پاداش کمک م   یهاستمی و س   زش یانگ   یدر آموزش به روانشناس   یاصول باز  ادغام

انگ  ر  ،یدرون   زهیمفهوم  نظر  شهی که  تع  هی در  ذاتاً    ی نییخود  افراد  که  است  معتقد  دارد، 

و ارتباط را    یستگ یشرکت کنند که احساس استقلال، شا  ییها  تیدارند تا در فعال  زهیانگ 

م  یبرا فراهم  )دس   ی آنها  را  یکند  ترک 1985  ،1ان یو  با  مانند   ی باز  ی ها  ک یمکان  بی(. 

  ت یرا تقو   یدرون  زهیتوانند انگ   یم   انیبازخورد، مرب  یها  سمی پاداش ها، چالش ها و مکان

تشو را  آموزان  دانش  و  سفر    قیکنند  بر  تا  مالک  یر یادگیکنند  باشند   تیخود  داشته 

حس    ،ی درون باز  یها  الشحاصل از غلبه بر چ  تی(. رضا2011و همکاران،    نگی)دترد

 کند. یرا منعکس م کیآکادم   یمرتبط با تسلط بر محتوا تیموفق 

 های دارد. همه باز  ده یسنج  یبه بررس   از ین  ی آموزش   ی ها  یباز  کپارچه یوجود، ادغام   نیا  با

را انتخاب کنند که با   ییهای با دقت باز  د یبا  انیو مرب  ستند یمؤثر مساعد ن  ی ریادگی  یبرا

)همار  یر یادگیاهداف   هستند  همسو  همکاران،    یخاص  به  2014و  پرداختن   .)

ت  یهاینگران زمان  به  اعت  یماشامربوط  و  تجربه    کیحفظ    یبرا  یاحتمال  ادیصفحه 

و    یریادگی بس متعادل  ا  اریسالم  است.  ب  جادیمهم  مناسب  اهداف    نیتعادل  و  تعامل 

 مهم است.  اریبس  یآموزش  یکامل باز  لیاستفاده از پتانس یبرا  یآموزش 

  ی متعدد   ی ایابزار قدرتمند در آموزش مدرن مزا  ک یبه عنوان    ی آموزش   ی ها  ی ظهور باز

از    ی کیبه همراه دارد.    زیرا ن  یمهم  یرا به همراه داشته است، اما ملاحظات و چالش ها

پتانس  ی د یکل  یایمزا برا  لیدر  انتقاد  ی ریادگی  ت یتقو  ی آن  تفکر  و  طر  ی فعال    ق ی از 

  ی آموزش   یهای (. باز 2014و همکاران،    ی ؛ همار2003  ، ینهفته است )گ  ی مشارکت تجرب

غوطه  دانش با  کردن  مح   آموزانور  سنار  یمجاز   یهاط یدر  را    یواقع   ی ایدن  ی وهایکه 
 

1- Desi and Ryan 
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را تشو  کنند،ی م  یسازهیشب گ  کند ی م  قیآنها  به کار  را  و    رند یبگ   م یتصم  رند، یتا دانش 

نه    ی عمل  کرد یرو  ن ی(. ا2011و همکاران،   دتردینگاعمال خود را تجربه کنند )  یامدهایپ

که قابل    دهد ی پرورش م  زیحل مسئله را ن  یهابلکه مهارت  دهد،ی م  ش یتنها درک را افزا

 هستند.  ی واقع ی زندگ یهات یانتقال به موقع

ا  علاوه باز   ن، یبر  از  با    شده،ی شخص  ی ریادگیبا مفهوم    یآموزش   یهایاستفاده  متناسب 

سرعتسبک و  )پرنسک  یفرد  یری ادگی  یهاها  است  مح2001  ،یهمسو  در    یها  ط ی(. 

متنوع دانش آموزان با   یازهایبه ن  یی اغلب با چالش پاسخگو  ان یمرب  ، یکلاس درس سنت

قبل دانش  مختلف  هستند.    ی سطوح  پ  توانند ی م  یآموزش   یهای باز روبرو   شرفتیبا 

را با توجه به عملکردشان فراهم کنند و    ییهاها و چالش سازگار شوند، داربست  رنده یادگی

 (. 2014و همکاران،   یکنند )همار نیرا تضم ی فرد ی ریادگ یتجربه 

  ی کیدارد.    یبه پرداختن به مشکلات احتمال ازین ز ین یآموزش  ی ها یحال، ادغام باز  نیا با

  ی آموزان ممکن است صرفاً رو که دانش   ییاست، جا  یسطح  یر یخطر درگ  های از نگران

باز ا  یعناصر  بدون  کنند  ا  ی درون  قاًیعم  ی آموزش   ی محتوا  نکه ی تمرکز  بر    مر ا  ن یشوند. 

  ی آنها با اهداف درس   ییروشن و همسو  ی ریادگیها با اهداف    یباز  ق یدق  یطراح  تیاهم

  ند، یآی به وجود م  ی و برابر  یدر مورد دسترس   ییهای نگران  ن، یکند. علاوه بر ا  ی م  د یتاک

 تیهدا  ی برا  ییهامهارت  ای  یبرابر به فناور  یآموزان دسترس ممکن است همه دانش  رایز

 (. 2011و همکاران،   دتردینگنداشته باشند ) یباز  دهیچیپ یهارابط 

 ن ی ب  یتعادل مناسب  ی آموزش   یهای باز  نکه یاز ا  نان یاطم  یبرا  د یبا  ی و طراحان باز  انیمرب

آموزان  را حفظ کنند که دانش  ی تیکنند و وضع یهمکار کنند،ی برقرار م  تیچالش و حما

(.  1990  ،1یهالیکسزنتمیس قرار دهد )  ر یآنها را تحت تأث  نکهی بدون ا  دارد ی نگه م  ر یرا درگ

ارز باز  ی نیتکو  یهای ابیادغام  ب   تواند ی م  های در   شرفت یپ  ت یهدا  ی برا  درنگ یبازخورد 

مربدانش به  و  فراهم کند  تصم  انیآموزان  تا  کند  بگ   ی آموزش   یهامی کمک   رند یآگاهانه 

 (. 2014و همکاران،  ی)همار
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