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 مقدمه:
 

دن شگفت  یایبه  و  خوش    یاضیر  میمفاه  یریادگی  یبرا  یآموزش   یهایباز  زیانگجذاب 

  ات یاضیها، رروش  ن یتریو باورنکردن  نیتربا جذاب  دی توانیاست که م  ییجا  نجای! اد ی آمد 

 . دیریکننده و موثر فرا بگسرگرم یاوهیرا به ش 

فکر کرده  ایآ م   دیاتا به حال  باز  توانیکه چگونه  از  استفاده    م ی مفاه  ،یآموزش   یهایبا 

داد که    میما به شما نشان خواه  نجا،یگرفت؟ در ا  ادیو با لذت    ی را به راحت  ی اضیر دهیچیپ

م ابزار  هایباز  توانیچگونه  عنوان  به  برا  یرا  تقو  یریادگی  یقدرتمند    یهامهارت  تیو 

 . کرد ده استفا یاضیر

  ات یاضیدر حوزه ر یآموزش  یهایباز جانیپره  یایو به دن  دی به بعد، با ما همراه باش   نیا  از

  !د ی خوش آمد 

  



 

 

 

 : بخش اول
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 فصل اول: 

 مقدمه

 

 ی اضی ر  میبر مفاه  همتا ی: تسلط ب یآموزش  ی هایباز  یجادوعنوان:  

  ر یاست که تاث  ی اضیر  میمفاه  یر یادگی  یابزار قدرتمند و جذاب برا  کی   ،یآموزش   یهایباز

تسلط دانش  یریچشمگ ابر  دارد  دل   ها،یباز  نیآموزان  ارائه    یحیتفر  ت،یجذاب  لیبه  که 

ارتباط مفاه  دهند یم امکان   یبرا  د یمف  یطیمح  توانند یروزمره، م  یبا زندگ  یاضیر  میو 

رقابت و    ،یهمکار هیبر پا ی آموزش  یهایفراهم کنند از آنجا که باز د یفعال و مف یریادگی

 دا ی و پ  یاضیمسائل ر  لیو تحل  هیآموزان در تجزدانش  ییاند، تواناحل مسئله ساخته شده

 . ابدییخلاقانه بهبود م  یهاحلکردن راه

چالش  ،یآموزش   یهایباز ارائه  پ  یهابا  مراحل  و    ک ی تحر  ییتوانا  شرفته،یمختلف 

 ی اامر بهبود قابل ملاحظه  نیدشوارتر را دارند ا  یهاحلبه راه  دنی رس   یآموزان برادانش

  شتر یب  یریادگیبه    ب یها را ترغو آن  کند یم  جادیآموزان ادانش  یدر تسلط و استقامت ذهن 

  ی محاسبات  یهادر مهارت  یبهبود قابل توجه  توانند یم   یآموزش   یهایباز  ن،یهمچن  کند یم

 . ندینما  یاری  یاضیر  میها را در تسلط بر مفاهکنند و آن  جادیآموزان ادانش   یو تفکر منطق

کل  به م  ، یطور  باز  رودیانتظار  و چشمگ  ی آموزش   یهایکه  مثبت  تسلط    یریاثرات  بر 

مفاهدانش بر  ا  یاض یر  میآموزان  باشند  ا  ها،یباز  ن یداشته  و    ی تعامل  ط یمح  کی  جادیبا 

را بهبود مجذاب، تسلط دانش را تقوآن  یو تفکر منطق  تیخلاق  بخشند،یآموزان    ت یها 

 ی هایرو، استفاده از باز  نیاز ا  دهند یم  شیرا افزا  یریادگی  یها براآن  زهیو انگ  کنند یم

آموزان بر  تسلط دانش  ق یبه بهبود عم  تواند یموثر، م  یم یابزار تعل  کیبه عنوان    یآموزش

 . کمک کند  یاضیر میمفاه
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 جذاب   یآموزش یها  ی باز  ی : رازهایاتی اضی سحر ر

عمل    یاضیر  میمفاه  یریادگیابزار قدرتمند در    کیبه عنوان    توانند یم  ی آموزش   یها  یباز

  ی آموزش  یها  ی باز  شوندیکه باعث م  ی و اجرا شوند عوامل  ی طراح  حی کنند اگر به روش صح

 . متنوع هستند  اریجذاب و موثر باشند بس

مهم، جذاب  نیاول باز  تیعامل    دیبا  یاضیر  میمفاه  یریادگی  ی برا  یآموزش   یها  یاست 

کنند از    بیترغ یآموزش  یهاتی آموزان را به شرکت در فعالجذاب و مشوق باشند تا دانش

و    ی دوست داشتن  یهاتیزنده، شخص  یهامانند رنگ  یتیاضافه کردن عناصر جذاب  قیطر

 . کرد لیتبد  جیتجربه مه کی را به   یازب توانیجذاب، م  یباز یهاطیمح

تعامل و مشارکت فعال    کند،یم  نیرا تضم  یآموزش   یها  یباز  تیکه موثر  یگرید  عامل

شرکت   یریادگی  ند یدر فرآ  دهند یآموزان اجازه مکه به دانش  ییهایآموزان است بازدانش

به طور    ی اضیر  میکه مفاه  ابند ییم  نانیو اطم  دهندیم  شیرا افزا  ی آموزش   زه یکنند، انگ

 . شوندیموثر جذب م

ر  ن،یهمچن معنادار  زندگ  یاضیروابط  کاربرد  یبا  و  مفاه  یروزمره  در    یآموزش   میبودن 

  ی اض یر  میارتباط مفاه  شودیم  ی ریادگیبه    لیتما  شیاست که باعث افزا  یاز عوامل  ،یباز

بلکه    شودیورزش و نه تنها باعث جذب توجه م  ،یو فروش، معمار  د یمانند خر  یبا موارد

 . کند یرا همراه با لذت م یریادگی

حساس    اریبس یا نهیزم یاضیر میمفاه یریادگی یبرا  یآموزش  یها یطور خلاصه، باز به

ا  باشند یم  یریادگیآموزان به  دانش  بیترغ  یبرا  تینهایو ب   ت، یها با جذاب  یباز  نیاگر 

  ی ابزار قدرتمند برا  کیبه    توانند یشوند، م  یروزمره طراح  یتعامل فعال و ارتباط با زندگ 

 . شوند ل یآموزان تبد به دانش یاضیر میانتقال مفاه
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 ی آموزش  ی ها  ی با باز یاضی ر  تیجذاب  ی رازها

دانش آموزان کمک    ی اضیر  یمهارت ها   تیکه به تقو  ی آموزش   یها  ی باز  ی طراح  یبرا

  ن ینکات ا  ن یاز مهمتر  ی کیموثر توجه کرد    یاصول و روش ها  یابتدا به برخ   د ی کند، با

  ن یا  یباشد تا دانش آموزان را به خود جذب کند برا  ج یجذاب و مه  دیبا  یاست که باز

و    یدوست داشتن  یها تیشخص با، یز ی طراح  ذاب،ج   یمانند رنگ ها یمنظور، از عناصر

 . توان استفاده کرد  یجذاب م یها یقیموس 

را به صورت فعال    یاضیر  یبه دانش آموزان امکان دهند مهارت ها د یبا  یآموزش   یها  یباز

از روش ها  رند یبگ  ادی ها استفاده کرد تا    یباز  یدر طراح  یو عمل   یتعامل   یبهتر است 

آشنا شوند به عنوان مثال،   یاض یر  میبا مفاه  اقیدانش آموزان به صورت جذاب و با اشت

تواند به دانش آموزان   ی مختلف م  یو چالش ها  یاض یپازل ها، معماها، مسابقات ر  جادیا

 . بهبود بخشند   یاضیخود را در حل مسائل ر یکمک کند تا مهارت ها

  ی است باز   تیحائز اهم  اریبس  زی ها ن  یباز  یمطلوب دشوار  میتنوع و تنظ  تیاهم  ن،یهمچن

امکان   یاز سطوح مختلف دشوار  د ی با  ی آموزش   یها باشند تا به دانش آموزان  برخوردار 

  ن، یمواجه شوند همچن  د یجد   یدهند و به چالش ها   شرفتیخود را پ  یداده شود مهارت ها

کند تا بهتر    قیتواند آنها را تشو  یم   یآموزان در طول باز  دانش  یو پاداش برا  زهیانگ  جادیا

 . شرکت کنند   یریادگی ند یدر فرا  یشتریب اقیو با اشت

دانش آموزان    ی اضیر  یمهارت ها  تیکه به تقو  ی آموزش   یها  ی باز  ی طراح  ،یطور کل  به

انگ  ت،یتوجه به جذاب  ازمندیکمک کند، ن تنوع و  ا  زهیتعامل،  اعمال  و    نیاست با  اصول 

مهارت   تیو تقو  یریادگیبه بهبود    یتوان به نحو موثر  یها، م  یباز  یدر طراح  کردهایرو

 . دانش آموزان کمک کرد  یاضیر یها

 


