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 مقدمه
 

آماده تو   ییماجراجو   ه ی  ی برا   ی اسلام!  را  وتر یکامپ  ی ای دن  یجذاب  تفکر  قراره   ن ی ا  ؟ یانشیو  کتاب 
  وتر یکامپ  هی چطور مثل    میریگیم  ادی که توش    یباشه، سفر   رستانیاز دبستان تا دب  زیانگجانیه  یسفر

و    یسیبا کد نو   ستیبه نظر برسه، اما نگران نباش! ما قرار ن  دهیچی کم پ  هیاولش    د ی! شامیفکر کن
چطور مشکلات رو به    م یری بگ  ادی که    نه یا   مونی. هدف اصلمی آشنا بش  ده یچیپ  یسی نوبرنامه  ی هازبان

 .شه یکه قدم به قدم اجرا م یوتریبرنامه کامپ ه یدرست مثل  م،یو با دقت حل کن  یا صورت مرحله

بزرگ رو    یمسئله  هیچطور    میریگیم  ادی   یعنی.  یوتریحل مسئله به روش کامپ  یعنی  یانشیرا  تفکر
و    می سیبنو ق یدستورالعمل دق ه یهر بخش  ی برا  م، ی کن می تر تقسو قابل فهم تر کیکوچ ی هابه بخش

  ائلحل مس  یروش فقط برا   نی . امی تا به جواب برس  م ینیها رو پشت سر هم بچدستورالعمل  ن یبعد ا
  هی یبرا   ی زیراز برنامه ،یا نهیدر هر زم  کنهیبه ما کمک م  ی انشیتفکر را  ست؛ین  ی وتریو کامپ یاضیر

 . میبر شی و منظم پ   یبه طور منطق ،یمشکل در باز هیسفر تا حل کردن  

ها آشنا  ها و شرط حلقه  ان،یجر  ی نمودارها  ها، تمیمثل الگور  یجذاب و کاربرد  م ی کتاب با مفاه  ن ی ا  تو
روزمره خودمون   یدر زندگ  میمفاه  نی چطور از ا  می ریگیم  ادیمتنوع،    ی هانیها و تمر. با مثالمیشیم

  حی شما توض  ی ملموس برا   ی هاساده و با مثال  ی رو به زبان  ز یهمه چ  م یکنیم  ی. سعمی استفاده کن
 ی س ینوبرنامه  یها ها تا چالشو پازل  یفکر   ی های. از باز دی رو درک کن  می مفاه  یبه راحت  دی تا بتون  میبد

و از قدرت اون در   دیدرک کن  یرو به خوب  یانشیتا تفکر را  کننیساده، همه و همه به شما کمک م
 . دیحل مشکلات استفاده کن

  د،ی آشنا بش ی انشیتا با تفکر را کنهیکامل و دوستانه است که به شما کمک م یراهنما  ه یکتاب  نیا
.  دیپر از چالش و فرصت آماده بش  یندهیآ  ی و برا  دی کن  تیخودتون رو تقو  یحل مسئله  یهامهارت

م که با هم  یا! آمادهدیالعاده آماده شفوق  یعلم  یی ماجراجو  هی   یو برا  د یپس کمرها رو محکم ببند
  م؟یبش یانشیتفکر را زی انگشگفت یا یوارد دن
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 بخش اول

( یی)دوره ابتدا هیپا میو مفاه یمبان  

اول  فصل  

 کوچک یهاشکستن مسائل بزرگ به تکه ه؛یتجز 
 

 یانشیتفکر را یهاانیذهن: بن یتا معمار یاز تکه کردن بستن
سهولت مصرف، به ظاهر    ی تر برا کوچک  یها بزرگ به قسمت  یبستن  ک ی  م ی شما درباره تقس  پرسش
کل  د، ینمایساده م پ  ی برا  ن یادیبن  ی دیاما در دل خود  از   ی کیمسائل و درک    ن یتردهیچی گشودن 

را  یهاستون  نیترمهم تفکر  ا   یانشیآموزش  دارد.  تجل  نینهفته  »تجز  یعمل،  مفهوم    ه«یبارز 
(Decompositionاست؛ نخست )دی که ما بر آن تاک  یانشیتفکر را  وهیگام در ش  نیتریاتیو ح  نی  

  ی دبستان تا آستانه ورود به دانشگاه، با وسواس خاص  یهاسال  نیآموزش آن از نخست  ند یو فرا م،یدار
 .شودیدنبال م

  میتقس   تیر یتر و قابل مدکوچک  یها آن را به لقمه  ،یبستن  کیلذت بردن از تمام    یکه برا   همانگونه
در مواجهه با    م،ی مصرف کن  یشتریهر بخش را به صورت جداگانه و با سهولت ب  می تا بتوان  میکنیم

تا آن را به    کوشدیم  دهیدروزمره، ذهن آموزش  ی هاچالش  یحت  ای   ، یفن  ،یعلم  دهیچیهر مسئله پ
بلکه   سازد،یتر مشکستن مسئله، نه تنها آن را قابل فهم  ن یبشکند. ا  ترتر و قابل حلساده  یاجزا

 و حل شود.  یبررس یشتر یبا تمرکز ب ا یتا هر جزء به صورت مستقل  دهدیامکان م

ا  در دبستان،  طر  کردیرو   نیدوره  باز  یها تیفعال  قیاز  و  مثلاً،  شودیم  نهینهاد  گونهیملموس   .
کنند؛    م ی تقس  ان یو پا  انه ی آغاز، م  یها داستان بلند را به بخش  ک یکه چگونه    آموزندیآموزان مدانش

  یها سال  ر. دندینما  لی تر و قابل حل تحلکوچک  یها را به گام  یا چندمرحله  ی اضیمسئله ر  ک ی  ای
.  ابدی یگسترش م  یتردهی چیو پ  ترقیعم  یها هی مفهوم به لا  نیدر مقطع متوسطه، هم  یعنیبالاتر،  

طراح  ی برا علم  ک ی  ی مثال،  تجز  یپروژه  مختلف  ه یمستلزم  مراحل  به  تعر  ی آن  مسئله،    ف یچون 
مقدمه،    یها به بخش  زی بزرگ ن  یمقاله پژوهش  ک یاست. نوشتن    ج یو ارائه نتا  ل، یداده، تحل  ی آورجمع 

نت  ییهاربخشی)که خود شامل ز  ی بدنه اصل و   ی س ینوبرنامه  ی. حتشودیم  میتقس  یر یگجهیاست( 
  یهابزرگ به توابع و ماژول  فهیوظ  کی   هیتجز   ییاست، بدون توانا  یانشی که اوج کاربرد تفکر را  ،یا انهیرا

 خواهد بود. رممکنیتر، عملاً غکوچک
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 ییاشاره داشته باشد؛ مثلاً »شناسا  ز ین  ی گرید  م ی به مفاه  تواند یم  یمصرف بستن   ند یفرا  ه، ی تجز  ی ورا

  ای)   ی مختلف بستن  ی ها بخش  ا یآ  آموزدیآموز م(، که در آن دانشPattern Recognitionالگو« )
»انتزاع«    ای واحد پردازش شوند.    وهی ش  ک یبا    توانندیهستند و م  یمشترک   یها یژگیو   یمسئله( دارا

(Abstractionکه به دانش ،)تمرکز کند،    ی »خوردن« هر تکه بستن  ت یبر ماه  دهد یآموز امکان م
 دهی مسئله و ناد  ک ی  یاصل  یهایژگیمهارت را به استخراج و   نی آن، و ا  قیشکل دق  ای فارغ از طعم  

  یبرا   یخص( شAlgorithm)  تم« ی »الگور  ک ی  نیتدو  تاً،ینامربوط بسط دهد. و نها  ات یگرفتن جزئ
به برا   ی هااز دستورالعمل  ی اکه مجموعه  ، یبستن  نه یمصرف  نها  دن یرس  ی گام به گام   ییبه هدف 

 ( است.ی)لذت بردن کامل از بستن

 ی بلکه پرورش نسل   ست،ین  ندهیآ  سانینوبرنامه  تیصرفاً ترب  ،یانشیما از آموزش تفکر را   یینها  هدف
زوا از  را  مسائل  قادرند  که  است  متفکران  بب  یا یاز  ب  ی هاحلراه  نند، ینو  منطق   ابند یخلاقانه  با   ی و 

آن  افتهیسازمان ا   هابه حل  تجز  ن یادی بن  ییتوانا  ن یبپردازند.  و    ییبازآراو    ل، ی تحل  ه،ی در  اطلاعات 
  یآور تاب  یبرا   یمحکم  انیاست، بلکه بن  یپرشتاب فناور   ی ایدر دن  ت یموفق  د ینه تنها کل  ندها، یفرا

است که ما در هر مرحله    یزیهمان چ  قاًیدق  ن ی. اآوردیفراهم م  یزندگ  تردهیچیو حل مسائل پ   یذهن
 .می کردن آن هست  نهیبه دنبال نهاد  رستان، یدب  ی تا بلوغ فکر  ییابتدا  ن یاز سن  ، یانشی از آموزش تفکر را

 یانشیتفکر را ی ساختمان لیو تحل  هی: تجز تی از نقشه تا واقع
 ی اس ی را در مق  ه یمفهوم تجز   ییبا یبزرگ، به ز  ی خانه  ک یساخت    ی زیرشما درباره مراحل برنامه  پرسش 

بارز از    ی اخود نمونه  ده، یچیپروژه پ  کی. ساختمان، به عنوان  دهدینشان م   ی از مثال بستن  ترعیوس
  یعنوان سنگ بنا  هب  ه یمفهوم تجز  ند،یفرا  نی است. در ا  یا و مرحله  کی ستماتیس  یانشی به تفکر را  ازین

  ک ی حل    ی بزرگ به منزله  ی خانه  ک یساخت    گر، ی. به عبارت دشودیبه وضوح آشکار م  ی انشی تفکر را
 .شودیکوچکتر، قابل حل م ی هابه بخش هیاست که با تجز  دهی چیپ یمسئله

  نی هاست. او خواسته  ازهاین  هی( است که شامل کلیو جامع )مسئله کل  یطرح کل  کیبه    ازین  ابتدا، 
ها،  بخش  ن یا   ن یتریاز اصل  یکی.  شودیم  م یتقس  ی ترکوچکتر و مشخص  ی هاخود به بخش  ، یطرح کل

  شه، نق قیدق اتی شامل جزئ کند،یعمل م تم«یمرحله، که به مانند »الگور نیاست. ا یمعمار یطراح
بخش خود به عناصر    ن ی. ا شودیساختمان م  یها و مشخصات ظاهر آن  ن یفضاها، ارتباطات ب  تیموقع
. هر  شودیم  ک یو... تفک  یرونیب  یها، آشپزخانه، حمام، راهروها، فضاها اتاق  ی مانند طراح  یتریجزئ

آشپزخانه شامل    ی حمجزا دارند. به عنوان مثال طرا  ی زیرتوجه و برنامه  ازمندین  ز یعناصر ن  ن یاز ا   کی
با در نظر گرفتن اصول   ها نتیو کاب  خچال ی  ،یی ظرفشو  نکیاجاق گاز، س  تیمشخص نمودن موقع

 .شودیکار م انی و جر یارگونوم

 یاصول »انتزاع« قرار دارد، شامل طراح   هیبخش که بر پا  نی است. ا  یمهندس   ی زیربرنامه  ،یبعد  مرحله
س تأس  یکیمکان  ، یکیالکتر  ی هاستمیسازه،  طراح  سات یو  مصالح،    یاست.  انتخاب  شامل  سازه 
اطم  ها یبارگذار  یمحاسبه پا   نانیو  م  یدار یاز  سشودیساختمان  شامل    ،یکیالکتر  یها ستمی. 

شبکه  ی زهایپر  ،یی روشنا  یبرا   ی زیرامهبرن و  س  ی ارتباطات  ی برق  شامل    یکیمکان  ی هاستمیاست. 
  هاستمیس  نی . هرکدام از اشودیساختمان م  ش یو سرما  شیهوا، گرما  ی هیتهو  یها ستمیس  یطراح
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  ال،و محاسبات جداگانه دارند. به طور مث  یزیربه برنامه ازیو ن شوندیم می کوچکتر تقس یبه اجزا زین
  م ی و کنترل دما تقس  اتورهایراد ،یمرکز  ی حرارت ستم یس ی ها ممکن است به بخش یشیگرما  ستمیس

 شود.

ساخت و نصب و   ند یمصالح، فرآ هیاست که خود شامل مراحل ته  ییاجرا  ی زیربرنامه گر،ید یمرحله
  ازیمصالح مورد ن   د یمصالح، شامل انتخاب و خر  ه ی. تهشودیکار م  لیو تکم  ت یفیکنترل ک  ت یدر نها

زمان  برنامه  و  بودجه  به  توجه  فرآ  یبا  ن  ند یاست.  مختلف  زیساخت  مراحل  پ  یبه    ، یساز یمانند 
به    ز ی. هر مرحله نشودیم  م یو... تقس  یکیو مکان  یکیالکتر  یها ستمینصب س   ،ی سازسقف  ،ینیوارچید

 دارد. ق یبه نظارت و کنترل دق از یکه ن شودیم کیتفک یو کوچکتر تر یجزئ یهاگام

ساخت   ی هاپروژه، اجازه  ت یریمد  ،یمال  یز یرمانند برنامه  ی گرید  یهابخش  ، یمراحل اصل  ن یکنار ا  در
منظم و مرحله به مرحله،    یها یزی ربرنامه  ن ی. ارندیبه طور جداگانه مورد توجه قرار گ  دی با  ز یو... ن
بزرگ،   یخانه  کی. در کل، ساختمان  انجامدیاست که به ساخت موفق خانه م  یتم« ی»الگور  یتجل

کوچکتر    ی مسئله به اجزا  ه یو تجز  ی انشیاست که به صورت مؤثر تنها با تفکر را  ی پروژه چند بعد  کی
 است.  ری پذامکان ت یریو قابل مد

 

 یانشیبا تفکر را افتیض کی   ی از طعم تا منطق: مهندس
را  ازمند ی ن  میعظ  ی بنا  ک ی که ساخت    همانگونه رو   یانشی تفکر    هی تجز  ی برا   ک یستماتیس  ی کردیو 

 یدر بستر زندگ   دهیچیمسئله پ  کی به مثابه حل    زین  ن یو دلنش  ذیلذ  یغذا   کی   هیته  هاست،یدگیچیپ
 یتدشوار و ح  ، یانشیآگاهانه اصول تفکر را   ا یناخودآگاه   ی ری روزمره است که تحقق آن بدون به کارگ

خوشمزه به مراحل    یغذا   ک یپخت    ند یفرآ  می تقس  ی. پرسش شما درباره چگونگدینمایناممکن م
 .سازدیمتبلور م  یآشپز  یا یرا در دن "هی تجز"مفهوم  ییبایکوچکتر، به ز

  هیکه قرار است ته  ییهمان انتخاب غذا ای "یمسئله کل" ،یاز آغاز هرگونه عمل شیگام نخست، پ در
م اگرددیشود، مطرح  فرآ  نی.  آغاز  کامل معمولاً    یغذا   کی است؛ چرا که    هیتجز  ندیانتخاب خود 

دسر است. هر    ا ی  غذا شیپ  د یسس و شا  ها، نیدورچ  ، یچون خوراک اصل  ی مختلف  یمتشکل از اجزا 
به طور مستقل و سپس    دی که با  ندیآیبه حساب م  "رمسئلهیز"  کی خود    ی اجزا به خود  نی ک از ای

را   ی رانیخورش ا کیو اجرا شوند. به عنوان مثال، اگر قصد پخت  یز یربرنامه گریکدیبا  یدر هماهنگ
 ت ی نها   در پلو و    ه یته  جات،یگوشت، تفت دادن سبز  یسازآماده  ر ینظ  یی هاآن را به بخش  م، ی داشته باش

 . میکنیم هیتجز  ییو پخت نها بیترک

  ی. برا شودیمحسوب م  هیاز تجز  گرید  یتجل  یاست که به نوع  "هیمواد اول  یزیربرنامه"  ،یبعد  مرحله
اجزا از    یتمام  کیمرحله شامل تفک  نی . امیمشخص دار  هیاز مواد اول  یستیبه ل  ازیهر جزء از غذا، ن

همراه   زین  "انتزاع"همزمان با    ق،یدق   یبردار فهرست  نی. اشودیم  هانیو پروتئ  جاتیتا سبز  جاتهیادو 
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  ات یفارغ از جزئ  م، یکنینگاه م  ه یپا  ی دهطعم  ی برا  ی ابه عنوان ماده  " ازیپ"   کی است؛ چرا که ما به  

 . یزیرمرحله از برنامه ن یآن در ا قیاندازه دق ا یرنگ 

  ک ی تفک  "تریجزئ  یهاگام"که در آن هر ماده به    رسدیم  "هیمواد اول  یسازآماده "نوبت به    سپس،
  جاتیبه برش مناسب و شستشو دارد، و سبز ازی پوست کنده و خرد شود، گوشت ن د یبا ازی. پشودیم
  یا و دقت در اجر  یهستند که توال  ی زیمراحل کوچک و متما  کیهر    ها نیشوند. ا   زیپاک و ر  دیبا

 ی کنواخت یبلکه در  گذارند،یم ریتاث  ی ظاهر ییبای نه تنها بر ز کنواخت،ی یها است. برش یاتیها حآن
 . کنندیم فایا یینقش بسزا  ز ین ییپخت و طعم نها

گام به گام   تم یالگور  ک یغذاست. دستور پخت، خود    هی ته  "تمیالگور"  ی هسته اصل  "پخت  ندیفرآ"
  د یرا تفت ده  ازیسپس پ  د، ی: ابتدا روغن را در قابلمه داغ کنکندیرا مشخص م  ات یعمل  ی است که توال

آنگاه گوشت را اضافه کرده و تفت ده  یی تا طلا ال  د،یشود،  ا  یو  شامل    تواند یم  تمیالگور  نیآخر. 
 "انتزاع " بخش،  ن یپخت برنج. در ا ا یسس خاص  ک ی  ه یته تم یباشد؛ مثلاً الگور زی ن ییها تمیرالگوریز

 "جوشاندن"(،  sautéing)  "تفت دادن"چون    یمیمفاه  دهد؛یخود را نشان م  ز یدر سطوح بالاتر ن
(boiling  )آرام پز کردن"  ای"  (braisingروش )مواد    یبرا   توانندیپخت هستند که م  یانتزاع  یها

هر ماده. کنترل دما،   قیدق  یکیزیو ف  یی ایمیش  ات ی گوناگون به کار گرفته شوند، فارغ از خصوص  هیاول
را    تمیالگور  نی ا  حیصح  یهستند که اجرا   ییهامؤلفه  یافزودن مواد، همگ  بیو ترت  قیدق  یبندزمان
 . کنندیم نیتضم

آماده   یاجزا  دمانیو چ بیترک  ی برا  تم یالگور کی   ازمند یخود ن  ز ین  " مرحله مونتاژ و سرو "  ت، ینها  در
  کند یم  یرویپ  یو نظم خاص  یاز توال  زین  نات،یو تزئ  ن یقرار گرفتن خوراک، دورچ  یشده است. چگونگ

  نی ترییابتدا  ز ا  ات،یسلسله مراتب و دقت در جزئ  نی . اانجامدیغذا م  یبصر   تیو جذاب  ییبایکه به ز
نما  دنی مراحل انتخاب غذا تا لحظه چ کاربست ناخودآگاه و مؤثر    انگریآن در بشقاب، همه و همه 

 روزمره است. یزندگ ی هاجنبه نیتراز ملموس یکیدر  ی انشیتفکر را

 

 هنرمندانه یهاکسلیتا پ  ی : از بوم نقاشیبصر یواکاو
  ت،ی ری تر و قابل مدکوچک  یجامع، به اجزا   ی نقاش  ک یبزرگ، همچون    یاثر هنر   ک ی  م یتقس  یچگونگ

به ما    ،یهمانطور که در آشپز   ند،ی فرآ  نیاست. ا  یانشیدر تفکر را  " هیتجز"از مفهوم    قیعم  یبازتاب
  یمند، به سمت خلق اثر نظام  یکردیکار بزرگ را شکسته و با رو   کی   ی ها یدگیچیتا پ  دهدیامکان م

 . می گام بردار نیدلنش

است؛   هینقطه شروع تجز  ده،ی ا  نی. اردیگیشکل م  ،ینقاش  یاصل  دهیهمان ا   ای  "یمسئله کل"ابتدا،    در
مختلف  ینقاش  کی  رایز عناصر  از  معمولاً  کادربند  یبزرگ    ، یپرداز رنگ  ،ی بندبیترک  ،یکل  یچون 

 "رمسئلهیز"خود،    ی عناصر، به خود  ن یاز ا   ک یشده است. هر    لیتشک  ییاجرا  ات ی و جزئ  ها روشنهیسا
م ن  شوندیمحسوب  اجرا  یزیربرنامه  ازمندی که  هماهنگ  ی و  سپس  و  سا   یجداگانه،  ها  بخش  ریبا 
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 یی هاآن را به بخش  م، یرا داشته باش  ع یوس  یعیمنظره طب  ک ی  دنیمثال، اگر قصد کش   یهستند. برا 
 . میکنیم ه یتجز یوانیح ای ی انسان  اتیجزئ دی مانند آسمان، کوهستان، درختان، رودخانه و شا

هر بخش از    ی. برادیآیبه شمار م  هی از تجز  گرید  یاست که شکل  "یبصر   یز یربرنامه"  ،یبعد  مرحله
عناصر از   ی تمام  کی مرحله شامل تفک  ن ی. ا میمشخص دار  ات یجزئ  م یو ترس  یبه طراح  ازی ن  ،ینقاش

کل تا شکل  یخطوط  گرفته  کادر  برگ  یدهو  شاخهبه  و  مها  اشودیها    ق، ی دق  یبردار فهرست  نی. 
پر کردن   یبرا   ی به عنوان عنصر  "درخت"  کی همراه است؛ چرا که ما به    زین  "انتزاع"با    همزمان

مرحله    ن یآن در ا  قی سن دق  ای   یاهی گونه گ  اتیفارغ از جزئ  م،یکنیو افزودن عمق نگاه م  یبصر  یفضا 
 . یز یراز برنامه

. شودیم  ک یتفک  "تریجزئ  ی هاگام" که در آن هر بخش به    رسدیم   " هیاول  ی اجرا "نوبت به    سپس،
کل با  یخطوط  ن  دهیکش  د یقاب  آسمان  رنگ  ازیشوند،  ا  ه یاول  یزیآمبه  و    جادیو  دارد،  رنگ  تدرج 
 بی هستند که ترت  ی زیمراحل کوچک و متما  کیهر    هانیگردد. ا  می ترس  شان هیطرح اول  د یدرختان با

  ر ی تاث  ی بصر  یی باینه تنها بر ز  کنواخت،یخطوط صاف و    دن یاست. کش یاتی ها حآن  یو دقت در اجرا 
 .کندیم  فای ا یی نقش بسزا زیو عمق ن یهماهنگ  جادیبلکه در ا  گذارد،یم

  ، یبصر  ی هااست. دستورالعمل یخلق نقاش " تمیالگور" ی هسته اصل  "و پرداخت ی زیآمرنگ ند یفرآ"
آسمان را    هی: ابتدا رنگ پاکنندیرا مشخص م  اتیعمل  یگام به گام هستند که توال  تمیالگور  کیخود  

آخر.   یال  ودرختان را اضافه کرده    اتیآنگاه جزئ  د، یکوهستان بپرداز  روشن هیسپس به سا   د، یاعمال کن
الگور  زین  ییهاتمیرالگوریشامل ز  تواندیم  تمیالگور  نیا   ای ها  صخره  یبافت برا   جادیا  تمیباشد؛ مثلاً 

خود را   زیدر سطوح بالاتر ن "انتزاع" بخش،  ن ی. در ادی غروب خورش جاد یا  یرنگ برا بیترک تمیالگور
م  "کنتراست "  ای (  texture)  "بافت"(،  gradient)  "انیگراد"چون    یمیمفاه  دهد؛ینشان 

(contrastروش )عناصر گوناگون به    ی برا  توانندیهستند که م  یبصر   ی هاجلوه  جادیا   ی انتزاع  ی ها
ماه از  فارغ  شوند،  گرفته  قلم  یواقع  ت یکار  کنترل  عنصر.  ترکهر  ترترنگ  بیمو،  و  افزودن   بیها 

 . کنندیم نیرا تضم تمیالگور  ن یا  حیصح  یهستند که اجرا ییهامؤلفه یهمگ ، یرنگ یها هیلا

 

 در دست کودکان  یانشیرا ی واژگان مهندس دی: کل های بازجهان اسباب
درک    یآن را به درست  یبزرگ، ابتدا لازم است تا اجزا  یاثر هنر   کی خلق    یهمانطور که برا  درست

سرهم کردن   ند یفرآ  م، ی کن  می تقس  تیر یکوچکتر و قابل مد  ی هامند به بخشکرده و به صورت نظام
م  ی تنگاتنگ با مفاه  یموضوع، ارتباط  نی . اکندیم  تیمنطق تبع  نی از هم  ز یبزرگ ن  ی بازاسباب  کی

را  ن یادیبن و   ، یانشیتفکر  و  decomposition)  " هیتجز"  ژه یبه  الگو"(   pattern)  " شناخت 
recognition.دارد ،) 

  یاثر هنر   ک ی  ی بصر  یگام، مانند آنچه در واکاو  ن یاول  ده،ی چیبزرگ و پ  ی بازاسباب  ک یمواجهه با    در
 دهندهلیتشک  ی همان اجزا  رمسائل،یز  ن یکوچکتر است. ا  رمسائلیبه ز  ی مسئله کل  "هیتجز"  م، یدید


